
Картотека игр и упражнений по развитию фонематических процессов. 

 РАЗВИТИЕ СЛУХОВОГО ВОСПРИЯТИЯ, ВНИМАНИЯ, ПАМЯТИ. 

Работа над восприятием неречевых звуков начинается с работы с картинками, 

игрушками и их действиями. 

«Где звучит?» 

Описание: взрослый с погремушкой, колокольчиком или пищащей игрушкой 

звучит с разных сторон. «Где звенит колокольчик? А где сейчас? Ну-ка, 

посмотри». 

«Разведчики» 

Перенеси из одного угла в другой все звонкие предметы очень тихо. 

«Угадай, кто идёт» 

показать ребёнку картинки зверей и объяснить: «Вот медведь, он идёт медленно, 

тяжело, вот так, как звучит бубен» (постучать медленно в бубен, а ребёнок пусть 

ходит, как медведь). Аналогично воробей, зайчик. 

Игра «Скажи, что ты слышишь?» 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация неречевых звуков. 

Оборудование: стаканы (с водой и пустой), баночки с крупами, фольга, 

деревянные и металлические ложки, ширма. 

Описание игры: логопед показывает и называет предметы, демонстрирует их 

звучание. Логопед за ширмой выполняет различные действия с предметами 

(переливает воду, пересыпает крупу...). Ребёнок должен определить, что он 

слышит (шуршание бумаги, звук льющейся воды и т.д.) 

Игра «В мире звуков» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация неречевых звуков.  

Описание игры: взрослый предлагает детям закрыть глаза и послушать, что 

происходит в детском саду. 

Игра «Скажи, что звучит?» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация неречевых звуков.  

Оборудование: игрушки и предметы, которыми можно производить 

характерные звуки (колокольчик, бубен, барабан, дудка, трещотка, погремушка 

и т.д.) 

Описание игры: взрослый знакомит ребенка с музыкальными инструментами, 

играет на них, предлагает поиграть ребенку. Затем предлагает малышу закрыть 

глаза и определить, на каком музыкальном инструменте он играет. 

Игра «Найди пару» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация неречевых звуков.  

Оборудование: три пары одинаковых коробочек из-под фотопленки с разным 

наполнением (по одной чайной ложке манки, гречки, гороха). 



Описание игры: логопед ставит перед собой и перед ребенком по три коробочки 

с разными наполнителями. Логопед и ребенок по очереди гремят своими 

коробочками, попарно ставят коробочки, которые гремят одинаково. Затем 

логопед перемешивает коробочки и предлагает ребенку найти коробочки, 

которые гремят одинаково. 

Игра «Поставь по порядку» 

Цель: развитие слухового внимания, памяти, дифференциация неречевых 

звуков. 

Оборудование: ширма, музыкальные инструменты (от 2 до 5), картинки с 

изображением этих инструментов. 

Описание игры: логопед показывает музыкальные инструменты, играет на них 

на глазах у ребенка, просит показать картинку с изображением этого 

инструмента. Предлагает поиграть на них ребенку. Знакомит с правилами игры: 

«Я буду играть, а ты внимательно слушай, какая игрушка звучит. Покажи мне 

картинку со звучащей игрушкой. Положи картинку перед собой на стол. 

Послушай внимательно, какая картинка звучит после первой. Найди и положи 

картинку с её изображением. Определи, какая игрушка звучит последней. Найди 

соответствующую картинку». Когда ребенок научится выполнять задание 

правильно, усложнить задание, предложив разложить инструменты в 

последовательности их звучания после окончания прослушивания; увеличить 

количество звучащих инструментов. 

Игра «Угадай, кто кричит». 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация неречевых звуков.  

Оборудование: игрушки или картинки, изображающие знакомых ребёнку 

домашних животных, магнитофон, запись голосов животных. 

Описание игры: взрослый показывает приготовленные картинки или игрушки, 

включив запись с голосами соответствующих животных. Затем просит 

послушать и угадать, кто придёт к ним в гости. Логопед включает запись с 

голосами животных, меняя их порядок предъявления. Ребёнок угадывает, кто 

это. 

Игра «Тихо - громко!» 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация звуков по силе 

звучания. 

Оборудование: музыкальные инструменты. 

Описание игры: логопед играет на выбранном музыкальном инструменте то 

тихо, то громко. Услышав громкое звучание инструмента, дети бегут. Услышав 

тихое звучание, идут шагом. Логопед может выбирать разные инструменты и 

предлагать разные варианты движений. 



Игра «Дятел», «Прохлопай, как я» 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация ритмических рисунков. 

Оборудование: музыкальный треугольник, картинка с изображением весны. 

Описание игры: логопед просит детей определить, какое время года изображено 

на картинке, назвать признаки весны. Логопед предлагает детям 

повторить песенки весны. Логопед отстукивает ритмы на музыкальном 

треугольнике, а названный ребенок отхлопывает: /- /, / -//, //- //... 

«Радисты», «Морзянка» 

Ребёнок повторяет отхлопанный (отстуканный) ритм. Постепенно ритмический 

рисунок усложняется. 

Игра «Иди-беги». 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация звуков по силе 

звучания. 

Оборудование: бубен. 

Описание игры: логопед стучит в бубен тихо, громко и очень громко. 

Соответственно звучанию бубна ребёнок выполняет движения: под тихий звук 

идёт на носочках, под громкий - шагом, под очень громкий- бежит. 

 

 

 РАЗВИТИЕ РЕЧЕВОГО СЛУХА 

Дифференциация голосов по тембру. 

Игра «Угадай, чей голос?» 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов по тембру.  

Описание игры: ребёнок поворачивается спиной к остальным детям. Один из 

них (до кого дотронется логопед) называет имя ведущего. Тот должен 

определить, кто его позвал. 

Игра «Большой, средний, маленький» 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов по тембру.  

Описание игры: Взрослый выкладывает  перед ребёнком трёх медведей 

(картинки); большого, среднего и маленького. Затем рассказывает сказку Л. 

Толстого «Три медведя» в сокращённом варианте, произнося реплики и 

звукоподражания, то очень низким, то средним по высоте, то высоким голосом. 

Ребёнок угадывает, кто из медведей «говорит». 

Игра «АХ, ОХ и УХ» 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация междометий по интонации. 

Оборудование: картинка с изображением врача, картинки-схемы, 

изображающие эмоции (усталый – «ух», веселый – «ах», грустный – «ох»), 



ширма. 

Описание игры: взрослый предлагает детям помочь врачу определить по 

настроению пациента, болеет он или здоров. Логопед за ширмой произносит 

междометия с разной интонацией, просит показать человека, который так сказал 

и определить, болен он или здоров. 

Игра «Улиточка» 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов по тембру.  

Описание игры: водящий (улиточка) становится в середине круга, ему 

завязывают глаза. Каждый из играющих, изменяя голос, спрашивает:  Улиточка, 

улиточка, высунь-ка рога, дам тебе я сахару, кусочек пирога, угадай, кто я. 

Водящий отгадывает. Эту игру можно предложить в основной части 

фронтального занятия по развитию речевого слуха. 

Игра «Угадай, кто позвал». 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов по тембру.  

Описание игры: водящий поворачивается спиной к детям. Кто-то из детей 

подаёт голос заранее условленным образом (либо подражая животным, либо 

называя изучаемый звук). Водящий угадывает, кто произносил. 

 

 

РАЗВИТИЕ РЕЧЕВОГО ВНИМАНИЯ 

Игра «Будь внимателен» 

Цель: развитие речевого внимания. 

Описание игры: взрослый выполняет действия с предметами, сопровождая их 

речью. Иногда действия логопеда и утверждения о том, что он делает, не 

совпадают. Ребёнок должен обратить внимание на ошибки и исправить их. 

Игра «Слушай и выполняй» 

Цель: развитие речевого внимания, развитие речевой памяти. 

Описание игры: взрослый называет действия, которые должен выполнить 

ребёнок. Малыш выполняет их. (В зависимости от уровня развития ребенка от 

2 до 4-5 инструкций). 

 

 

РАЗЛИЧЕНИЕ СЛОВ, БЛИЗКИХ ПО ЗВУКОВОМУ СОСТАВУ 

Игра «Красный – зелёный» 

Описание игры: взрослый  показывает предметную картинку, громко, чётко 

называя изображение: «БАНАН», а затем чётко произносит звукосочетания: 

 «БАНАН, БАМАН, ПАМАН,  БАНАН, ВАВАН, ПАНАМ». 



Если ребёнок услышит правильное название того, что изображено на картинке, 

то он должен поднять зелёный флажок, а если неправильное – красный. 

«Петрушка ошибается» 

В гости пришёл Петрушка (любая игрушка). Петрушка просит ребёнка научить 

его произносить слова. Петрушка просит произносить слова внятно и громко. 

Иногда Петрушка путает звуки. Так вместо «стол» - говорит «стул», вместо 

«лампа» - «шкаф». Петрушка удивляется и просит разъяснить ошибки. 

Игра  «Внимательные ушки» 

Описание игры: Вариант 1 - Взрослый предлагает детям прослушать и 

запомнить ряд слов, а затем в строгом соответствии с прозвучавшими словами 

выставить на доске картинки: 

сом – дом – лом 

мак – рак – лак 

кот – кит – кит – кот 

крыша – крыса – крыса – крыша – крыса 

коза – коса – коса - коса 

Вариант 2 - Взрослый просит детей поднять руку, если он произнесет слово 

неправильно, если правильно – хлопнуть в ладоши. Логопед произносит: вагон, 

флакон, загон, вагон, фагон... 

Игра  «Рифмочки и рифмушки» 

Описание игры: взрослый  выкладывает на столе в одну линию картинки, 

проговаривая их названия: «Юла, дом, кошка». Затем он даёт ребёнку по 

картинке: пила, ложка, сом. Ребёнок должен расположить каждую картинку под 

той, название которой звучит похоже. 

Игра «Какое слово лишнее?» 

Описание игры: из четырёх слов, отчётливо произнесённых взрослым, дети  

должны назвать то, которое отличается от остальных: 

КОМ – КОМ – КОТ – КОМ                    БУДКА – БУКВА – БУДКА – БУДКА 

ВИНТ – ВИНТ – БИНТ – ВИНТ     КАНАВА – КАНАВА – КАКАО – КАНАВА 

Игра «Самое короткое слово» 

Описание игры: взрослый произносит три слова,  а дети говорят, какое слово 

самое короткое. 

СТРОИТЕЛЬ – ПЛОТНИК – ДОМ    

СОСУЛЬКА – МАЙ – ВЕСНА   

ДОЧЬ – ДОЧЕНЬКА – ДОЧУРКА 

Игра  «Самое длинное слово» 

Описание игры: взрослый  произносит цепочку слов, а дети на слух выделяют 



самое длинное слово. 

ЭКСКАВАТОР – КРАН – ТРАКТОР 

ЛУК – ПОМИДОР – ТЫКВА 

МЕДВЕДЬ – ЁЖ – ЛИСА 

  Игра  « Добрый слон». 

Цель: развитие фонематического восприятия. Дифференциация слов, близких по 

звучанию: 

Жил на свете добрый слон, 

Сочинял рассказы он. 

Книжки добрые писал, 

И друзьям их раздавал. 

В рифмы он любил играть, 

Чтоб с друзьями не скучать. 

                                                 Чтоб и нам не скучать, 

Будем рифмы подбирать. 

Вот картина, вот…( корзина, машина и т.д.), 

Вот ромашка, вот …( букашка, бумажка), 

Вот мой домик, вот твой …( томик, сомик), 

Вот и пушка, вот и …( мушка, сушка, кружка), 

Вот вам пышка, а вот …( книжка, мышка, крышка), 

Вот сосед, а вот …( обед, кларнет, винегрет). 

( Игра может продолжаться до бесконечности, пока ребёнку не надоест.) 

    Игра « Подарки». 

Цель: развитие фонематического восприятия. Дифференциация слов, близких по 

звучанию: 

У Мартышки День рождения, 

Все приносят поздравления: 

Петушок принёс ей  пушку, 

А лошадка- …( хлопушку, погремушку, вертушку и т.д.). 

Белый мишка- шоколад, 

А Ежонок-…( мармелад, лимонад и т.д.) 

 Игра « Мы играем - рифмы подбираем». 

Мартышка и кукушка, петушок и кошка 

Решили в рифмы поиграть с детворой немножко: 

Мартышка предложила: мишка,…( далее дети выбирают картинки). 

Вторила кукушка: катушка,… 

Промурлыкала и кошка: ладошка,… 

Прокукарекал петушок: мешок,… . 



Задание: Подобрать рифмы. Детям предлагаются картинки:  мишка, шишка, 

пышка, мальчишка, катушка, погремушка, подушка, кормушка, ладошка, 

картошка, гармошка, мошка, мешок, горшок, ремешок, вершок. Они выбирают 

картинку   и подставляют слово в стихотворение. 

Игра «Запомни слова». 

Цель: развитие фонематического восприятия, дифференциация слов, близких по 

звучанию. 

Оборудование: картинки, названия которых близки по звучанию (рак, мак, дом, 

дым, ком, кот, сок). 

Описание игры: взрослый называет несколько слов (ком, кот, сок). Ребенок 

должен выставить названные картинки в заданной последовательности. 

Игра «Запретное слово» 

Цель: развитие фонематического восприятия, дифференциация слов, близких по 

звучанию. 

Описание игры: дети встают полукругом, взрослый предлагает им ловить мяч и 

при этом внимательно слушать, какие слова он произносит. Если логопед 

произнесет слово «мяч», то дотрагиваться до мяча нельзя. Возможный набор 

слов: врач, мяч, грач, печь, мяч, лечь, прячь, мать, мяч... 

 

ДИФФЕРЕНЦИАЦИЯ ЗВУКОВ, ДИФФЕРЕНЦИАЦИЯ СЛОГОВ, 

ОПРЕДЕЛЕНИЕ НАЛИЧИЯ ЗВУКА В СЛОВЕ 

Игра «Назови по порядку слоги» 

Описание: взрослый  произносит слово, дети говорят: какой слог 1-й, какой – 2-

й. Например: САДЫ – 1-й слог СА, 2-й слог  ДЫ. Вначале берутся слова из 2-х 

слогов (ВОДА, ПОЛЕ, ЛУНА, УТРО, НЕБО, КОСМОС…). Произнося слова по 

слогам, дети на каждый слог делают хлопок в ладоши. 

Игра «Флажки» 

Описание: взрослый  называет звук. Ребёнок, определяя, какой этот звук: 

гласный, согласный мягкий или согласный твёрдый, поднимает флажок 

соответствующего цвета. 

Упражнение «Хлопни в ладоши». 

Цель: развивать навыки фонематического слуха, умение выделять [а] из ряда 

гласных, слогов, слов (начальной ударной позиции). 

Описание: ребенку предлагается хлопнуть в ладоши, когда он услышит [а]. 

Игра «Разноцветные корзинки». 

Цель: развивать навыки фонематических представлений, дифференциация 

звуков [а], [у] в словах. 



Описание: на наборном полотне - красная и желтая корзинки. На ручке 

красной корзинки изображена буква А, на желтой - У. Отдельно стоят 

предметные картинки. Педагог предлагает детям рассмотреть картинки, 

подумать, имеются ли в их названиях звуки [a], [у]. Детям предлагается 

молча разложить по корзинкам соответствующие картинки. Педагог 

прерывает игру только в том случае, если ребенок допускает ошибку. После 

того как она исправлена, игра продолжается. 

 Игра «Цветные ёжики» 

Цель: дифференциация твёрдых и мягких согласных звуков. 

Описание: перед ребенком картинки, в названии которых есть звуки С и СЬ (или 

другие). Взрослый просит отдать синему ежику все картинки со звуком С, а 

зеленому - со звуком СЬ. 

Игра «Эхо» 

Цель: развитие фонематического восприятия, дифференциация звукосочетаний, 

близких по звуковому составу. 

Оборудование: ширма. 

Описание игры: взрослый предлагает ребенку: «Я буду произносить звуки, а ты 

повторяй их, как эхо. Если я буду произносить громко, то ты тоже повторяй 

громко, если тихо – ты тоже тихо». Взрослый четко произносит за ширмой: ау, 

уа, ио, ои, уи, иу . Ребенок повторяет. Также произносим и цепочки слогов.  

Упражнение «Подними сигнал». 

Цель: учить детей выделять согласный звук из ряда звуков, слогов, слов (начала 

и середины). 

Описание: Детям предлагается поднять букву или фишку, когда они услышат 

соответствующий звук. 

Игра «Какой слог лишний?» 

Цель: развитие фонематического восприятия, дифференциация слогов с 

оппозиционными согласными. 

Описание игры: Взрослый произносит ряд повторяющихся слогов, например, на 

– на – па – на, и спрашивает ребят, какой слог «лишний». Затем слоговой ряд 

усложняется (ва – фа – ва – ва, ...) 

Игра « А ну-ка, догадайся!» 

Описание: Какой одинаковый звук есть во всех словах? 

Шуба, кошка, мышь (звук ш). Жук, жаба, лыжи – ж; чайник, ключ, очки – ч; 

щетка, ящик, щавель – щ; коса, усы, нос- с; селедка, Сима, лось – сь; коза, замок, 

зуб – з; зима, зеркало, вазелин – зь; цветок, яйцо, курица – ц; лодка, стул, лампа 

– л; липа, лес, соль – ль; рыба, ковер, крыло – р; рис, крепость, букварь – рь. 

Упражнение «Волшебные часы». 



Цель: развивать навыки дифференциации согласных. 

Описание: на больших часах закреплены картинки, в названии которых есть 

дифференцируемые звуки. Логопед предлагает детям рассмотреть изображения, 

подойти к часам и показать одной стрелкой картинку с одним звуком в названии, 

другой – с другим. 

Упражнение «Назови гласные». 

Цель: совершенствовать навык фонематического восприятия, умение 

дифференцировать гласные и согласные звуки. 

Описание: педагог предлагает детям послушать слова и назвать гласные. 

Игра «Воздушные шары». 

Цель: развивать слухопроизносительную дифференциацию в словах. 

Описание: на картинке изображены девочки (например, Зоя и Соня), держащие 

в руках воздушные шары. Детям предлагается украсить воздушные шары, 

выбрав из раздаточного материала соответствующие картинки: Зое - со звуком 

[з], Соне - со звуком [с]. 

Какой звук есть во всех словах? 

Цель: развитие произвольного слухового внимания, дифференциация твердых и 

мягких согласных. 

Описание: педагог произносит три-четыре слова, к каждому из которых есть 

один из отрабатываемых звуков, например: шуба, кошка, мышь - и спрашивает 

у детей, какой звук есть во всех этих словах. Дети называют звук ш. Затем таким 

же образом отрабатываются другие звуки. 

Педагог следит, чтобы дети четко произносили звуки, правильно называли 

твердые и мягкие согласные. 

Упражнение  «Найди и назови нужное слово». 

Цель: развитие слухового внимания, умения определять наличие заданного 

звука в слове. 

Описание: педагог зачитывает предложения, короткие стишки или потешки,  

предлагает выделять и называть только те слова, в которых есть заданные звуки. 

Игра «Кто лучше слушает?» 

Цель: развитие слухового внимания, умения различать согласные звуки. 

Описание:  педагог вызывает к себе двух детей. Ставит их спиной к друг другу, 

боком ко всей группе. Первый ребенок должен поднимать руку, когда услышит 

слово с одним дифференцируемым звуком, а второй — с другим. Еще раз 

предлагается детям повторить, кто и когда должен поднимать руку. Дети 

подсчитывают количество правильных ответов, отмечают ответы неверные. 

Педагог с небольшим интервалом называет слова (всего 15 слов: например, 5 – 

со звуком ш, 5 – со звуком ж, 5 – где нет этих звуков). 

Все следят за тем, правильно ли ребята выполняют задание, исправляют 

ошибки, указав на заданный звук в слове или на отсутствие его. В конце дети 

называют ребенка, который был наиболее внимательным, верно выделил все 

слова и ни разу не ошибся. 



"Какой звук чаще слышим?» 

Цель: развитие фонематического слуха, умения выделять из потока речи часто 

повторяющийся звук. 

Описание: педагог произносит стихотворение, а дети называют звук, который 

они чаще всего слышали. 

"Кто-кто в теремочке живет?" 

Цель: развитие умения определять наличие звука в слове. 

Оборудование: домик с окошками и кармашком для вкладывания картинок; 

набор предметных картинок.                                      

Описание: взрослый объясняет, что в домике живут только звери (птицы, 

домашние животные), в названиях которых есть, например, звук [в]. Надо 

поместить этих животных в домик. Дети называют всех изображенных на 

картинках животных и выбирают среди них те, в названиях которых есть звук 

[в] или [в’]. 

"Два прихлопа- три притопа" 

Цель: развитие умения дифференцировать сходные звуки. 

Оборудование: набор предметных картинок, названия которых начинаются с 

оппозиционных звуков 

Описание: ребенок должен хлопнуть, услышав в названии картинки один из 

оппозиционных звуков и топнуть, услышав другой. 

 

 

 

РАЗВИТИЕ НАВЫКА ЭЛЕМЕНТАРНОГО ЗВУКОВОГО АНАЛИЗА И 

СИНТЕЗА 

Определение количества слогов в слове, составление слов из разного 

количества слогов 

Упражнение «Отбей слоги мячом. 

Описание: взрослый  говорит слово в рамках лексической темы. Ребёнок , 

отбивая мячом об пол, делит слово на части. 

Упражнения -  «Прошагаем слово» , «Отхлопаем слова» 

(аналогичные) 

Игра «Паровоз и вагончики» 

Описание: паровоз везёт картинку. Ребёнок называет картинку, затем  делит 

слово на слоги, присоединяя к паровозу столько вагончиков, сколько в данном 

слове слогов. 

Игра «Кто в каком вагоне поедет?» 



Описание: взрослый показывает изображение поезда с пронумерованными 

вагончиками, показывает предметную картинку и просит показать, в каком 

вагоне едет звук: количество слогов в слове соответствует цифре на вагоне 

поезда. 

«Гусеница» 

Описание: взрослый оказывает гусеницу, состоящую из частей, нужно с её 

помощью показать, сколько в слове слогов. Если в слове 1 слог, то к голове 

гусеницы присоединяется 1 часть, если 2 слога – 2 части и т.д. 

Упражнение «Раздели и забери». 

Цель: развивать навык слогового анализа слов. 

Описание: на наборном полотне выставляется комплект картинок с 

изображениеми, например, стола, стула, шкафа, дивана, кровати, кресла, буфета, 

тумбы, комода. Педагог предлагает детям рассмотреть картинки, произнести 

слова, отхлопывая количество слогов в названиях мебели. Картинку получает 

тот, кто правильно разделит слово на слоги. 

Игра с мячом «Поймай и сосчитай». 

Цель: развивать навыки деления слов на слоги. 

Описание: дети встают в круг. Педагог бросает мяч одному из детей, произнося, 

например,  название дерева. Ребенок ловит мяч и, бросая его педагогу, 

произносит слово по слогам и называет количество слогов в нем. 

Игра «Построим пирамиду». 

Цель: формировать умение определять количество звуков в словах. 

Описание: педагог демонстрирует пирамиду, поясняет: «Эту пирамиду мы 

будем «строить» из картинок. На вершине должны быть картинки, названия 

которых состоят из одного слога, ниже - из двух, еще ниже - из трех. 

 

Игры на выделение первого и последнего звука в слове. 

Упражнение «Назови первый звук в слове". 

Цель: развивать навыки фонематического слуха, умение выделять начальный 

звук в слове. 

Описание: педагог показывает игрушку, например, Буратино и предлагает 

определить, с какого звука начинается его имя. После ответов дает задание 

детям определить, с какого звука начинаются имена их соседей, название тех 

или иных животных, предметов. Обращает внимание на то, что звуки надо 

произносить четко. 

Упражнение «Назови последний звук в слове». 

Цель: развивать навыки фонематического слуха, умение выделять последний 

звук в слове, различать твердые и мягкие соглаcные. 

Описание: педагог показывает картинку, просит назвать, что на ней изображено, 

а потом сказать, какой в слове последний звук. При этом обращается внимание 

на четкое произношение изолированных звуков, дифференцирование твердых и 



мягких согласных. Когда все картинки будут рассмотрены, педагог предлагает 

отложить в одну сторону картинки, на которых названия предметов 

заканчиваются на твердый согласный, в другую – на мягкий. Детям, которые не 

четко произносят звуки, предлагается отчетливо произнести согласные звуки в 

конце слова. 

Игра «Отгадай слово по первым буквам» 

Взрослый выставляет перед ребёнком сколько картинок , сколько звуков в слове. 

Ребёнок выделяет первый звук в каждом слове, соединяет их по порядку и 

называет получившееся слово. Можно выкладывать первую букву каждого 

слова и затем прочитать, что получилось. 

Игра «Цепочка слов» 

Первый игрок (педагог или ребенок) называет слово, следующий игрок 

подбирает свое слово, где начальным звуком будет последний звук предыдущего 

слова. Игру продолжает третий ребенок и т.д. Повторять слова, названные 

другими игроками, нельзя. Главная задача игры - не разорвать цепочку; игрок, 

допустивший ошибку, по окончании игры платит фант (например, придумывает 

несколько слов на заданный звук). 

Игра «Цветные тарелочки» 

На столе – три  тарелочки: зелёная, синяя и  красная. Ребёнок распределяет 

картинки. Цвет тарелочки характеризует первый звук слова. 

Игра «Узнай слово» 

Назовите слово,  опуская последний звук, например: «тан..»,  «пау..», «вени..» и 

т.д. Ребёнок должен добавить последний звук, чтобы получилось слово. 

"Клубочки – моточки" 

Цель: формировать умение подбирать слова на заданный звук 

Описание: играющие передают друг другу клубочек по кругу, произнося 

текст:  "По дорожке (имя ) шла/шёл, 

Клубок ниточек нашла/нашёл, 

Вы слова на (заданный звук) скажите, 

Нашу нитку не порвите". 

Тот , у кого оказался клубочек должен назвать слово на заданный звук и 

передать клубочек дальше. 

 

 

Игры на выделение места звука в слове. 

Упражнение «Утенок гуляет». 



Цель: развивать навык позиционного анализа в словах. 

Описание: перед каждым ребенком лежит полоска, разделенная на три части. 

Дети получают по маленькому пластмассовому утенку. Педагог объясняет, что 

он будет произносить слова, а дети ставить утенка на начало, середину или в 

конец полоски в зависимости от того, где находится звук [х] в произнесенном 

слове (в начале, в середине, в конце). 

Игра «Звуковое лото» 

Перед ребёнком картинки и звуковые схемы слов с тремя квадратиками 

( в первом случае –закрашен первый квадрат, во втором – второй, в третьем – 

третий квадрат). Задание – разложить все картинки под подходящими  схемами. 

Игра «Кто в домике живёт» 

Аналогичная, схемы слов представлены в виде домиков, а картинки можно 

заменить игрушками из киндер-сюрпризов. 

Игра «В каком вагоне едет Звук?» 

Взрослый показывает поезд с тремя вагончиками, показывает предметную 

картинку и просит показать, в каком вагоне едет звук: в начале, в середине или 

в конце? 

Игра «Застегни пуговицу на  рубашке» 

На картонной плоскостной рубашке появляется карман – картинка. Взрослый 

просит показать примерное место определённого звука с помощью фишки – 

пуговицы. 

Игра  «Клумба» 

Взрослый  показывает предметную картинку и просит «посадить» тюльпан на 

первую, среднюю или последнюю клумбу, показав примерное место заданного 

звука в слове( клумба схематически изображена на листе цветного картона) 

 

 

Игры на определение количества и последовательности  

звуков в слове. 

Упражнение «Сколько гласных?» 

На этом этапе дети способны определять количество гласных звуков при 

слитном произнесении (один, два или три гласных звука: а, ау, оуи, аэа). Ребенок 

должен отложить на столе столько палочек, сколько звуков услышал. 

Упражнение «Разноцветные кружки». 

Цель: совершенствовать навык звукового анализа слов, умения 

дифференцировать гласные и согласные звуки, учить детей работать с 

раздаточным материалом (кружками красного и синего цветов). 



Описание: логопед показывает детям картинки, просит назвать изображение и 

предлагает выполнить звуковой анализ этих слов. Дети выполняют анализ и 

выкладывают схемы слов. 

Упражнение «Слушай и складывай». 

Цель: развивать навык звукобуквенного анализа, и чтения слияний гласных. 

Описание: у каждого ребенка на столе лежат пластмассовые буквы: А, У, О. 

Педагог произносит слияние гласных: [АУ], [УА], [АО], [ОА], [УО], [ОУ], а дети 

выкладывают эти сочетания из букв и читают. Называют, какой звук они 

произнесли первым, какой – вторым. 

Упражнение «Гласная потерялась». 

Цель: развивать зрительное внимание, навыки звукобуквенного анализа. 

Описание: например, на магнитной доске - картинки с изображением цветка 

мака, кота, кита и карточки: 

а) с гласными а, и, о: 

б) со словами: м.к, к.т, к.т. 

Логопед предлагает детям подумать, какие гласные буквы надо вставить в 

слова. Когда дети вставят буквы, карточки помещаются под соответствующие 

картинки. 

Упражнение «Живые буквы». 

Цель: закреплять навыки звуко-буквенного анализа слов, например: мак, кот, 

кит, кок, ком. 

Описание: педагог прикрепляет на груди у детей карточки с буквами. Дети их 

называют. Затем педагог показывает картинку, дети называют ее и 

выстраиваются в шеренгу так, чтобы получилось ее название. 

Подумай, не торопись. 

Цель: развитие навыков звуко-буквенного анализа и синтеза. 

Описание: педагог предлагает детям несколько заданий на сообразительность 

и одновременно проверяет, как они научились слышать и выделять 

определенные звуки в словах, например: 

- подбери слово, которое начинается на последний звук слова "стол"; 

- вспомни название птицы, в котором был бы последний звук слова "сыр";  

- подбери слово, чтобы первый звук был бы к, а последний – ш; 

- какое получится слово, если к но прибавить один звук? 

- составь такое предложение, в котором все слова начинались бы со звука м. 

- найди в комнате предметы, в названии которых второй звук у. 

Игра «Бусы» 

Цель: закреплять навыки звукового анализа, развивать мелкую моторику, 

мышление. 

  Рассыпались у Люсеньки 

  Все маленькие бусинки. 

  Их соберём в коробочку, 



  Наденем на верёвочку. 

1.Используя бусины красного, синего и зеленого цветов, можно составлять 

звуковые схемы (красные бусины - гласные звуки, синие бусины - твердые 

согласные звуки, зеленые бусины - мягкие согласные звуки). 

2.Педагог заранее надевает на шнурок несколько бусин в определенной 

последовательности. Ребенок должен подобрать соответствующее слово или 

картинку. 

Игра «Шифровка» 

Положить столько красных кружков, сколько гласных звуков в слове. 

Игра «Фишки» 

С помощью фишек белого цвета ребёнок показывает количество и 

последовательность звуков в слове на картинке. 

Упражнение «Схема слова» 

С помощью фишек красного, синего и зелёного цвета дети составляют 

звуковую схему слова. 

Игра  «Звёздное небо» 

На картоне чёрного цвета появляется картинка. С помощью цветных фишек  в 

виде звёздочек ребёнок составляет звуковую схему слова. 

Игра «Построим пирамиду» 

Педагог предлагает детям построить пирамиду из картинок Он объясняет, что 

в основании пирамиды должны быть помещены картинки с изображениями 

предметов, названия которых состоят из пяти звуков, следующий ряд 

пирамиды-картинки с предметами, названия которых имеют четыре звука, и т.д. 

Педагог вызывает детей поочередно. Выбирается любая картинка, отчетливо 

произносится слово, определяется количество звуков в нем. Если картинка 

подходит - она вставляется в соответствующий кармашек пирамиды. 

Игра «Сколько точек – столько звуков» 

Для игры требуется кубик, на гранях которого расположено разное количество 

точек (две, три, четыре, пять, шесть, ноль). Дети по очереди бросают кубики 

называют слова, количество звуков в которых равно количеству точек на 

верхней грани кубика. В том случае, если выпадает ноль, 

игрок пропускает ход и передает кубик следующему игроку. За каждый 

неверный ответ игрок  платит фант. 

 

Творческие задания 

Игра «Слово на ладошке» 



Взрослый придумывает слово с заданным звуком (например со звуком ш) и 

хлопает ребёнку по ладошке, ребёнок в ответ придумывает слово с тем же 

звуком и хлопает по ладошке взрослому и т. д. 

Игра «Придумай слово?» 

Предложите детям назвать слова: 

С «песенкой комарика» - зонт, зебра, зарядка, ваза, корзина. 

С «песенкой жука» - жираф, желуди, жаба, лыжи, ножницы ,кружок, ножик. 

С «песенкой ветра» — шапка, шуба, шарф, карандаш,, машина, шкаф, шишка. С 

«песенкой мотора» -рак ,рыба, грибы, сыр, рама, торт. С «песенкой насоса» - 

собака, лиса, ослик, сумка, стол, стул, самолет.  

«Слово это изменяй, изменяя — удлиняй» 

Цель: расширение словарного запаса, развитие внимания, быстроты мышления 

Описание: Взрослый бросает мяч детям, при этом произносит односложное 

слово: сад, куст, нос, нож, стол. Ребенок, поймавший мяч, перед тем, как бросить 

его обратно изменяет, слово так, чтобы оно стало двусложным (нос - носы) или 

трехсложным (дом - домики). Определяется количество СЛОГОВ. 

«Мяч поймаем — раз! И два — мы распутаем слова!» 

Описание: Бросая мяч детям, логопед произносит слова, а дети, возвращая мяч, 

их повторяют: Тарелка, пещера, комната, посуда, витрина, колодец. Затем 

логопед запутывает слова, переставляя слоги. А дети ДОЛЖНЫ их распутать. 

Логопед: Дети: релтака тарелка щепера пещера накомта комната супода посуда 

тривина витрина локодец колодец 

Игра «Слог да слог — и будет слово, мы в игру сыграем снова» 

Вариант 1. Цель: закрепление умения добавлять слог до слова. 

Описание: Логопед говорит детям: — Я произнесу первую часть слова, а вы 

вторую: са — хар, са — ни. Затем логопед поочередно бросает мяч детям и 

говорит первый слог, дети ловят и бросают обратно, называя целое слово. 

Можно перебрасывать мяч об пол. 

Вариант 2. 

Цель: дифференциация звуков, развитие внимания, быстроты мышления. 

Описание: логопед бросает детям мяч, называя первый слог: «са» или «ша», 

«су» или «шу», «со» или «шо», «сы» или «ши». Ребенок заканчивает слово. 

Например: Ша- шары са- санки шо- шорох со- сорока шу- шуба су- сумка ши~ 

шины сы- сырок. 

Игра с перебрасыванием мяча «Сто вопросов — сто ответов с буквы А (И, 

В), и только с этой». 

Цель: развитие фонематических представлений, воображения. 



Описание: логопед бросает мяч ребенку и задает ему вопрос. Возвращая мяч 

логопеду, ребенок должен ответить на вопрос так, чтобы все слова ответа 

начинались с заданного звука, например, со звука И. Пример: — Как тебя зовут? 

— Ира (Иван). — А фамилия? — Иванова. — Откуда ты приехала? — Из 

Иркутска. — Что там растет? — Инжир. — Какие птицы там водятся? — 

Иволги. — Какой подарок ты повезешь родным? — Ириски и игрушки. 

 

 

 

"Слог сбежал" 

Цель. Формировать слуховое внимание, умение ориентироваться на фонему, развивать фонетический 

слух. 
Ход игры. Игра проводится после ознакомления ребенка с понятием "слог". Взрослый произносит 

слово, не договаривая последний слог. Ребенок должен правильно договорить слово и назвать слог, 

который "сбежал". 

"Цветные фишки" 

Цель. Формирование слухового внимания, закрепление понятий "звук", "гласный", "согласный", 

"твердый согласный", "мягкий согласный". 
Оборудование. Красный квадратик для обозначения гласных звуков, синий- для обозначения твердых 

согласных, зеленый - для обозначения мягких согласных звуков. 
Ход игры. Взрослый называет звук, а ребенок должен правильно показать соответствующий 

квадратик. 

"Подушечка и кирпич" 



 
 



 
 

Цель. Формирование слухового внимания, умения дифференцировать звуки по твердости-мягкости, 

закрепление понятий "звук", "согласный", "твердый согласный", "мягкий согласный". 
Оборудование. Подушечка, кирпичик, предметные картинки с мягкими и твердыми согласными 

звуками в названии. 
Ход игры. Взрослый показывает картинки ребенку. Если в начале своего слова ребенок слышит 
твердый согласный, то он говорит «кирпич», если мягкий - «подушечка». 

"Какое слово получилось " 

Цель. Формировать навык звукового синтеза. 
Оборудование. Для детей 5-6 лет допускается использовать картинки-подсказки. 
Ход игры. Взрослый произносит слова, называя каждый звук отдельно: [г], [у], [с’] [и]. Ребенок 

собирает звуки в слово. 

"Цепи-цепи-кованы" 

Цель. Развитие умения выделять первый и последний звук в слове. 

Ход игры. Ребенок (или взрослый ) называет слово, рядом сидящий подбирает свое слово, где 

начальным звуком будет последний звук предыдущего слова. Победителем окажется тот, кто дольше 
всех «тянул» цепочку. 

"Сколько звуков " 

Цель. Развитие умения определять количество звуков в слове. 
Оборудование. Пуговицы или пробки  

Ход игры. Взрослый называет слово, ребенок считает количество звуков и выкладывает на столе 

соответствующее количество пуговиц или пробочек от бутылок.. 

"Придумай свое слово" 



Цель. Закрепление навыков звукового анализа и синтеза слов. 
Ход игры. Проводится для детей подготовительной к школе группе, когда дети уже хорошо овладели 

звуковым анализом слов, слышат место звуков в словах. 
Детям предлагается по нарисованной схеме слова придумать свои слова. 
 
 

“Пишущая машинка” 

Цели игры: развитие активного внимания и фонематического анализа. 

Каждому играющему присваивается буква алфавита. Затем придумывается одно 

слово или фраза из двух-трех слов. По сигналу дети начинают печатать: первая 

“буква” слова встает и хлопает в ладоши, затем вторая и т. д. Когда слово будет 

напечатано, все дети хлопают в ладоши. 

  

“Будь внимателен!” 

Цели игры: стимулировать слуховое внимание, учить быстро и точно 

реагировать на звуковые сигналы, развивать фонематический слух.  

Дети шагают под “Марш” С. Прокофьева. Затем на слово, начинающееся на один 

из дифференцируемых звуков (например, при отработке темы “Дифференциация 

[3]-[Ж]”, при слове “Зайчики”), произнесенном ведущим, дети должны начать 

прыгать, на слово Жуки” — замереть на месте, “Зина” — прыжки, “Жираф” — 

замерли на месте, и т.д. 

  

“Посчитай буквы и составь предложение” 

Играют от 3 до 6 участников. 

Цели игры: развитие навыков фонематического анализа, памяти, распределения 

внимания, умения работать с деформированным текстом. 

Дети становятся в линеечку, рассчитываются по порядку, громко повторяя свой 

порядковый номер. Логопед называет какой-либо звук; слово, в котором есть этот 

звук. 

Дети должны определить место звука в этом слове, а из ряда выходит на один 

шаг вперед играющий, порядковый номер которого совпадает с порядковым 

номером звука в слове. Он должен заломить свое слово. 

Оставшиеся в ряду дети еще раз рассчитываются по порядку, и се повторяется 

заново до тех пор, пока не останется один играющий. 

Все дети громко повторяют свои слова, а последний должен составить из этих 

слов предложение и соответственно расставить играющих. 

“Слушай хлопки и подбирай слоги” 

Играют 2 человека или 2 небольшие команды. 

Цели игры: развитие распределения внимания, фонематического слуха. 

На наборное полотно помещаются буквы, обозначающие гласные звуки. 



Инструкция: 

“Если я хлопну в ладоши один раз ГРОМКО (вот так), надо быстро составить и 

сказать слог, начинающийся на 3, например: ЗА, ЗУ, ЗИ и т.п. 

Если я хлопну один раз ТИХО (вот так), надо составить и сказать слог, 

заканчивающийся на 3, например A3, УЗ, ИЗ и т.п. 

Если же я хлопну в ладоши два раза ГРОМКО (вот так), надо быстро составить 

и сказать слог, начинающийся на Ж, например: ЖА, ЖУ, ЖИ и т.п. 

А уж если я хлопну два раза ТИХО (вот так), надо составить и сказать слог, 

заканчивающийся на Ж, например АЖ, УЖ, ИЖ и т.п.” 

Побеждает играющий или команда, допустившая меньше всего ошибок и 

подобравшая больше слогов. 

“Повтори за мной” 

Цель игры: развитие моторно-слуховой памяти. 

Дети стоят около стола ведущего. Ведущий предлагает одному ребенку 

прохлопать все, что ему простучит карандашом ведущий. Остальные дети 

внимательно слушают и оценивают исполнение движениями: поднимают вверх 

большой палец, если хлопки правильные, и опускают его вниз, если 

неправильные. 

Ритмические фразы должны быть короткими и ясными по своей структуре. 

  

“Слушай и повторяй!” 

Цели игры: развитие фонематического слуха, умения регулировать и 

контролировать речевую деятельность. 

Логопед пишет на доске 2 слога с дифференцируемыми звуками, например: ЗА- 

и ЖА-. 

Один играющий должен предложить другому повторить произвольную 

последовательность из 3-6 повторяющихся слогов, например: ЗА-ЗА-ЖА-ЗА. 

Его “противник” должен эту последовательность в точности повторить, а 

задающий — оценить правильность. Судьей выступает логопед. 

При усложнении игры и слоги с дифференцируемыми согласными, и их 

последовательность задают сами играющие. 

“Услышишь — стой!” 

Цели игры: развитие слухового внимания, фонематического слуха, 

фонематического восприятия. 

Назначается запретный звук (например, [С]). Дети становятся в линейку лицом к 

логопеду на расстоянии 7-9 шагов. Логопед громко называет слова. На каждое 

слово играющие должны сделать шаг вперед, за исключением того случая, когда 

в слове есть звук С в любой позиции. В этом случае необходимо пропустить шаг.  



Проигрывают ученики, первые достигшие логопеда. 

Ниже приводим коллекцию развивающих игр, которые оказались наиболее 

эффективными в совместной работе логопеда и педагога-психолога. 

“Что слышно?” 

Цель игры: развитие умения быстро сосредоточиваться. 1-й вариант. Ведущий 

предлагает детям послушать и запомнить то, что происходит за дверью. Затем он 

просит рассказать, что они слышали. 

2-й вариант. По сигналу ведущего внимание детей обращается с двери на окно, с 

окна на дверь. Затем каждый ребенок должен рассказать, что где происходило.  

“Канон” 

Цель игры: развитие волевого внимания. 

Дети стоят друг за другом. Руки лежат на плечах впереди стоящего. Услышав 

первую команду, поднимает правую руку вверх первый ребенок, на вторую — 

второй и т. д. Когда правую руку поднимут все дети, на очередную команду 

начинают поднимать в том же порядке левую руку. Подняв левую руку, дети 

также под команду по очереди опускают руки вниз. 

Игры, упражнения на развитие фонематического 

восприятия 
Автор: Красакова Ольга Александровна, 

учитель-логопед ДОУ Детского сада №257 г.Новокузнецк 
  

К моменту перехода в старшую группу дети могут произносить практически 

все звуки (их артикуляционный аппарат уже готов к произношению даже самых 

трудных звуков). Но педагог по- прежнему уделяет серьезное внимание 

развитию фонематического слуха и артикуляционного аппарата детей, он учит 

их различать звуки на слух и правильно произносить их (с- з, с- ц, ш- ж, ч- щ, с- 

ш, з- ж, ц- ч, с- щ, л- р). 

Что такое фонематический слух и фонематическое восприятие? 

Фонематический слух - это способность выделять, воспроизводить, различать 

звуки речи. Фонематический слух является основой для понимания смысла 

сказанного. Ведь, заменив даже один звук в слове, мы можем получить 

совершенно иное слово: "коза-коса", "дом-том", "бочка-почка". Если ребёнок 

искажает звуки, заменяет другими звуками, пропускает звуки – это значит, у 

него не до конца сформирован фонематический слух. 

Фонематическое восприятие – это способность различать звуки речи и 

определять звуковой состав слова. Например: «Сколько слогов в слове МАК? 

Сколько в нём звуков? Какой согласный звук стоит в конце слова? Какой 

гласный звук в середине слова?» 

Пятилетние дети способны определить на слух наличие или отсутствие того 

или иного звука в слове, могут самостоятельно подбирать слова на заданные 

звуки, если, конечно с ними велась предварительная работа. Но не все дети 



достаточно четко различают на слух определенные группы звуков, они нередко 

смешивают их. Это относится в основном к определенным звукам, например не 

дифференцируют на слух звуки с и ц, си ш, ш и ж и другие. Для развития 

фонематического восприятия, умения вслушиваться в звучание слов, 

устанавливать наличие или отсутствие того или иного звука в слове, 

дифференцировать определенные пары звуков предлагаются детям этого 

возраста игры, направленные на подбор слов с заданными звуками, или 

упражнения, в которых нужно выделить слова с заданными звуками из фраз, 

небольших стихотворений. 

Цель приведенных ниже игр и упражнений - развивать слуховое внимание и 

фонематическое восприятие: учить детей слышать в словах звуки, 

дифференцировать на слух и в произношении некоторые пары звуков (с - з, с - 

ц, ш - ж, ч - щ, с - ш, з - ж, ц - ч, с - щ, л - р), правильно выделять во фразах 

нужные слова. 

Работу по формированию фонематического восприятия необходимо проводить 

и с детьми младшего возраста. В таких играх, как «Тихо-громко», «Театр 

настроений» формируют интонационную сторону речи. 

Игры для детей 2-4 лет основаны на звукоподражании. «Как ребенок плачет? 

ААА. Как волк воет? УУУ. Как водичка бежит? ССС». Можно поиграть с 

детьми младшего возраста в такую игру: вы показываете картинку с символом 

звука (змея, комар, жук), а дети воспроизводят необходимый звук (змея – Ш, 

комар - З, жук - Ж). 

Еще одна игра для самых маленьких: «Песенка» - показываем карточки-

символы гласных звуков – А, О, У, И в разном порядке, дети поют песенку. 

  

ПОЙМАЙ ЗВУК 

Игра на выделение звука на фоне слова. Проводится в качестве физминутки. 

Задание: дети должны подпрыгнув хлопнуть в ладоши, если в названном слове 

слышится заданный звук (например [c] - “сова”, “зонт”, “лиса”, “лес”, “коза”, 

“слон”, “жук”, “коса”, “ёжик”, “нос”, “стакан”). 

  

ОХОТНИКИ 

Цель: развитие фонематического восприятия. 

Описание игры: логопед предлагает детям научиться ловить звуки. Просит 

детей сделать вид, что они спят (чтобы «не вспугнуть звук»): положить голову 

на руки, закрыть глаза. «Проснуться» (сесть прямо), услышав нужный звук в 

ряду других звуков. 

Эту игру можно предложить в основной части фронтального или 

индивидуального занятия знакомства со звуками. Особенно полезна она на 

фронтальном занятии, т.к. позволяет логопеду видеть реакцию всех детей, и 

исключает подсматривание детей друг за другом. 

  



КАКОЙ ЗВУК ЕСТЬ ВО ВСЕХ СЛОВАХ? 

Логопед произносит три-четыре слова, в каждом из которых есть один из 

отрабатываемых звуков: шуба, кошка, мышь - и спрашивает у детей, какой звук 

есть во всех этих словах. Дети называют звук "ш". Затем предлагает 

определить, какой звук есть во всех ниже приведенных словах: жук, жаба, лыжи 

– "ж"; чайник, ключ, очки – "ч"; щетка, ящик, щавель – "щ"; коса, усы, нос- с; 

селедка, Сима, лось – "сь"; коза, замок, зуб – "з"; зима, зеркало, вазелин – "зь"; 

цветок, яйцо, курица – "ц"; лодка, стул, лампа – "л"; липа, лес, соль – "ль"; рыба, 

ковер, крыло – "р"; рис, крепость, букварь – "рь".Педагог следит, чтобы дети 

четко произносили звуки, правильно называли твердые и мягкие согласные. 
  

АЛФАВИТ 

Задание: играет группа детей, каждому присваивается какая – либо буква 

алфавита. Ведущий перечисляет вперемешку буквы. Услышав свою букву 

алфавита, ребенок должен встать. Игру можно провести выделяя первый или 

последний звук в слове. 
  

ИГРЫ СО ЗВУКАМИ. 

1) Назови как можно больше слов, которые начинаются на звук А (Е,О,Л,В и 

т.д). Назови слова, которые заканчиваются на звук А (К,Н,Г). Назови слова, в 

которых звук А(Д,В,И) в середине слова. 

2) Подбери слово, которое начинается на последний звук слова стол. Вспомни 

название птицы, в котором был бы последний звук слова сыр. (Воробей, грач…) 

Подбери слово, чтобы первый звук был бы к, а последний – ш. (Карандаш, 

камыш…)Какое получится слово, если к "но" - прибавить один звук? (Нож, 

нос…)Составь такое предложение, в котором все слова начинались бы со звука 

"м". (Мама моет Машу мочалкой.) Найди в комнате предметы, в названии 

которых второй звук "у". (Бумага, дудочка, Буратино…) 

  

НАЙДИ КАРТИНКИ 

1) Ребенок отбирает из набора картинки на заданный звук или несколько звуков. 

Звук может стоять в начале слова, в конце, в середине. 

2) Нахождение звука в названиях предметов по сюжетной картине. Выигрывает 

тот, кто больше найдет предметов. Сюжетные картины могут подбираться в 

соответствии с лексической темой. 

3) Игра проводится в виде эстафеты. Дети делятся на 2 команды. Одна команда 

собирает картинки напрмер со звуком Л, другая со звуком Р. Один игрок может 

взять одну картинку. Когда все дети возьмут по картинке, они поворачиваются 

друг к другу и называют картинки, выделяя голосом свой звук. Выигрывает та 

команда, которая правильно и быстрее соберет картинки. 
  

ВОЛШЕБНИКИ 

Задание: "Сейчас мы будем превращать одно слово в другое. Я назову тебе 

слово, а ты попробуй изменить в нем второй звук так, чтобы получилось новое 

слово. Вот, например: кит - кот. 



Слова для изменения: дом, сон, сок, пил, мел. 

Слова для изменения первого звука: точка, лук, лак, день, педаль, макет.  

Слова для изменения последнего звука: сыр, сон, сук, мак, стоп. 
  

ОПРЕДЕЛИ НА СЛУХ САМОЕ КОРОТКОЕ СЛОВО 

Слова подбираются в соответствии с темой урока, также можно дать задание на 

определение самого длинного слова. Строитель, каменщик, дом, стекольщик.  
  

ГУСЕНИЦА 

Ребенок выкладывает из деталей гусеницу. Количество деталей берет столько, 

сколько звуков в заданном слове. Затем он вытаскивает из двух карточек (на 

одной изображена голова гусеницы, на другой хвост) одну и называет первый 

звук в слове или последний в зависимости от картинки. 

  

ПОДБЕРИ ПОХОЖИЕ СЛОВА. 

Педагог произносит слова, близкие по звучанию: кошка- ложка, ушки- пушки. 

Затем он произносит слово и предлагает детям самим подобрать к нему другие 

слова, близкие по звучанию. Воспитатель следит за тем, чтобы дети правильно 

подбирали слова, произносили их внятно, чисто, громко. 
  

ИСПРАВЬ ОШИБКИ 

Задание: ведущий читает стихотворение, намеренно делая ошибки в словах. 

Назвать правильно слова. 
Куклу выронив из рук, 
Маша мчится к маме: 

- Там ползет зеленый лук 
С длинными усами (жук). 

Закричал охотник: «Ой! 

Двери гонятся за мной!» (звери). 
Эй, не стойте слишком близко. 

Я тигренок, а не миска (киска). 

Тает снег, течет ручей, 

На ветвях полно врачей (грачей). 
Ехал дядя без жилета, 
Заплатил он штраф за это (билета). 

Сели в ложку и айда! 

Покатили вдоль пруда (лодку). 
Мама с бочками пошла 

По дороге вдоль села (дочками). 

На поляне весной 

Вырос зуб молодой (дуб). 
На пожелтевшую траву 
Роняет лев свою листву (лес). 

На глазах у детворы 

Крысу красят маляры (крышу). 
Я рубашку сшила шишке, 



Я сошью ему штанишки (мишке). 

Встало солнце, уходит прочь 

Темная длинная дочь (ночь). 
Фруктов в корзине не счесть: 
Яблоки, груши, бараны есть (бананы). 

В реке живет мак, 

Его не поймаю никак (рак). 
Чтоб пообедать, взял Алешка 

В правую руку левую ножку (ложку). 

На пароходе повар – док 

Приготовил вкусный сок (кок). 
Очень ласковый был 
Он хозяйку лизнул в лоб (кот). 

Рогатый дол 

По дороге шел (вол). 
Школьник кончил строчку 

И поставил бочку (точку). 

Тащил мышонок в норку 

Огромную хлебную горку (корку). 
У печки с удочкой сижу 
От рыбы глаз я не свожу (речки). 

Русская красавица 

Своей козою славится (косой). 
Усатый кит сидит на печке, 

Выбрав теплое местечко (кот). 

На поляне лесной 

Вырос зуб молодой (дуб). 
Под березами, где тень 
Притаился старый день (пень). 

  

ПРАВИЛЬНОЕ СЛОВО 

Описание игры: логопед просит детей поднять руку, если он произнесет слово 

неправильно, если правильно – хлопнуть в ладоши. 

Например выставляется предметная картинка с изображением вагона. Логопед 

произносит: вагон, флакон, загон, вагон, фагон... 
  

УМНЫЕ КАРТОЧКИ 

Дети на карточке с предметными картинками находят изображения, в названиях 

которых есть заданный звук, и накрывают их жетонами. 

 

  

РЕГУЛИРОВЩИКИ 

Дети работают с сигнальными карточками. Определяют, какой звук они слышат: 

гласный или согласный, твердый или мягкий, глухой или звонкий. 

  



КОРЗИНОЧКИ 

Игры на выделение звука на фоне слова. 

На наборном полотне выставляются предметные картинки фруктов или овощей, 

ягод, грибов, цветов, продуктов и т.п.(в соответствии с лексической темой). 

Дети раскладывают картинки по корзинкам: в синею, если заданный звук 

звучит твердо, в зеленую, если звук мягкий, в красную, если заданного звука в 

слове нет. Можно распределить картинки по первому или последнему звуку в 

слове – твердый, мягкий, гласный. 

  

ЖИВЫЕ ЗВУКИ 

Вызывается группа детей по количеству звуков в слове. Им раздаются звуковые 

символы в соответствии со звуковой схемой заданного слова. «Было у нас 

слово каша (пир), но звуки живые, они все разбежались, давайте соберем их 

опять в слово.» Дети строятся в нужном порядке, чтобы схема подходила к 

слову. Затем детям можно предложить придумать новые слова, к которым бы 

подходила данная схема. 

   

ТЕЛЕГРАФ 

Цель: обучение слоговому анализу слов. «Сейчас мы поиграем в телеграф. Я 

буду называть слова, а вы будете их по телеграфу передавать в другой город». 

Слова произносятся по слогам, сопровождаются хлопками. Затем дети сами 

придумывают слова, которые надо передавать по телеграфу. «А сейчас я вам 

передам слова по телеграфу - отстучу, не называя их. А вы должны придумать, 

какие это могут быть слова». Дети придумывают слова с заданным количеством 

слогов. 
  

НАСТОЛЬНОПЕЧАТНЫЕ ИГРЫ 

В мире звуков – дифференциация похожих по звучанию слов, выделение первого 

и последнего звука. 

Логопедическое лото – определение позиции звуков. 

Читаем сами – отбор картинок на звуки, подбор звуковых схем. 

Готов ли ты к школе – сборник тестовых заданий. 

Звонкий – глухой – определение характеристики звуков. 

Логопедическая ромашка – дифференциация звуков. 

Десять гласных подружек – работа с гласыми звуками. 

Мои первые буквы – выделение первого звука в слове. 

Прочитай по первым буквам – выделение первого звука в слове. 

Путешествие от А до Я – выделение первого звука в слове. 

И много других игр. 



  
Игры на логопедических занятиях помогают разнообразить работу, сделать задания для детей 

интересными, эмоционально-окрашенными, развивающими и познавательными 
 

 
 

 

ФВ -1 

Игра «Музыкальная шкатулка» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация 

неречевых звуков. 

Оборудование: игрушки и предметы, которыми можно 

производить характерные звуки (колокольчик, бубен, 

барабан, дудка, трещотка, погремушка и т.д.) 

Описание игры: взрослый знакомит ребенка с 

музыкальными инструментами, играет на них, 

предлагает поиграть ребенку. Затем предлагает ребенку 

закрыть глаза и определить, на каком музыкальном 

инструменте он играет. 

 

ФВ-2 

Игра «Поставь по порядку» 

Цель: развитие слухового внимания, памяти, 

дифференциация неречевых звуков. 

Оборудование: ширма, музыкальные инструменты (от 2 

до 5), картинки с изображением этих инструментов. 

Описание игры: логопед показывает музыкальные 

инструменты, играет на них на глазах у ребенка, просит 

показать картинку с изображением этого инструмента. 

Предлагает поиграть на них ребенку. Знакомит с 

правилами игры: «Я буду играть, а ты внимательно 

слушай, какая игрушка звучит. Покажи мне картинку со 

звучащей игрушкой. Положи картинку перед собой на 

стол. Послушай внимательно, какая картинка звучит 

после первой. Найди и положи картинку с её 

изображением. Определи, какая игрушка звучит 

последней. Найди соответствующую картинку». Когда 

ребенок научится выполнять задание правильно, 

усложнить задание, предложив разложить инструменты 

в последовательности их звучания после окончания 

прослушивания; увеличить количество звучащих 



инструментов. 

ФВ-3 

Игра «Тихо - громко!» 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

звуков по силе звучания. 

Оборудование: музыкальные инструменты. 

Логопед играет на выбранном музыкальном инструменте 

то тихо, то громко. Услышав громкое звучание 

инструмента, дети бегут. Услышав тихое звучание, идут 

шагом. Логопед может выбирать разные инструменты и 

предлагать разные варианты движений. 

 

ФВ- 4 

Игра «Иди-беги». 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

звуков по силе звучания. 

Оборудование: бубен. 

Описание игры: логопед стучит в бубен тихо, громко и 

очень громко. Соответственно звучанию бубна ребёнок 

выполняет движения: под тихий звук идёт на 

носочках, под громкий - шагом, под очень громкий- 

бежит. 

ФВ-5 

Игра «Звуки весны» 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

ритмических рисунков. 

Оборудование: музыкальный треугольник, картинка с 

изображением весны. 

Описание игры: логопед просит детей определить, какое 

время года изображено на картинке, назвать признаки 

весны. Логопед предлагает детям 

повторить песенки весны. Логопед отстукивает ритмы 

на музыкальном треугольнике, а названный ребенок 

отхлопывает: /- /, / -//, //- //... 

 

ФВ-7 

Игра «Угадай, чей голос?» 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов 

по тембру. 

Описание игры: ребёнок поворачивается спиной к 

остальным детям. Один из них (до кого дотронется 

логопед) называет имя ведущего. Тот должен 

определить, кто его позвал. 

 

 

 

 

ФВ-6 

Игра «Угадай, кто кричит» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация 

неречевых звуков. 

Оборудование: игрушки или картинки, изображающие 

знакомых ребёнку домашних животных, магнитофон, 

запись голосов животных. 

Описание игры: взрослый показывает приготовленные 

картинки или игрушки, включив запись с голосами 

соответствующих животных. Затем просит послушать и 

угадать, кто придёт к ним в гости. Логопед включает 

запись с голосами животных, меняя их порядок 

предъявления. Ребёнок угадывает, кто это. 

 

 

ФВ-8 

Игра «АХ, ОХ и УХ» 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация 

междометий по интонации. 

Оборудование: картинка с изображением врача, 

картинки-схемы, изображающие эмоции (усталый – 

«ух», веселый – «ах», грустный – «ох»), ширма. 

Описание игры: взрослый предлагает детям помочь 

врачу определить по настроению пациента, болеет он 

или здоров. Логопед за ширмой произносит междометия 

с разной интонацией, просит показать человека, который 

так сказал и определить, болен он или здоров. 

Игра «Улиточка» ФВ-9 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов 

по тембру. 

ФВ-10 

Игра «Слушай и выполняй» 

Цель: развитие речевого внимания, развитие речевой 



Описание игры: водящий (улиточка) становится в 

середине круга, ему завязывают глаза. Каждый из 

играющих, изменяя голос, спрашивает: Улиточка, 

улиточка, высунь-ка рога, дам тебе я сахару, кусочек 

пирога, угадай, кто я. Водящий отгадывает. Эту игру 

можно предложить в основной части фронтального 

занятия по развитию речевого слуха. 

 

памяти. 

Взрослый называет действия, которые должен 

выполнить ребёнок. Малыш выполняет их. (В 

зависимости от уровня развития ребенка от 2 до 4-5 

инструкций). 

 

Игра «Красный – зелёный» ФВ-11 

Взрослый показывает предметную картинку, громко, 

чётко называя изображение: «БАНАН», а затем чётко 

произносит звукосочетания: 

«БАНАН, БАМАН, ПАМАН, БАНАН, ВАВАН, 

ПАНАМ». 

Если ребёнок услышит правильное название того, что 

изображено на картинке, то он должен поднять зелёный 

флажок, а если неправильное – красный. 

 

Игра «Внимательные ушки» ФВ- 12 

Взрослый предлагает детям прослушать и запомнить 

ряд слов, а затем в строгом соответствии с 

прозвучавшими словами выставить на доске картинки: 

сом – дом – лом 

мак – рак – лак 

кот – кит – кит – кот 

крыша – крыса – крыса – крыша – крыса 

коза – коса – коса - коса 

 

 

ФВ-13 

Игра «Рифмочки и рифмушки» 

Взрослый выкладывает на столе в одну линию картинки, 

проговаривая их названия: «Юла, дом, кошка». Затем он 

даёт ребёнку по картинке: пила, ложка, сом. Ребёнок 

должен расположить каждую картинку под той, название 

которой звучит похоже. 

 

 

 

ФВ-15 

Игра «Самое короткое слово» 

Взрослый произносит три слова, а дети говорят, какое 

слово 

самое короткое. 

СТРОИТЕЛЬ – ПЛОТНИК – ДОМ 

СОСУЛЬКА – МАЙ – ВЕСНА 

ДОЧЬ – ДОЧЕНЬКА – ДОЧУРКА 

 

ФВ-14 

Игра «Какое слово лишнее?» 

Из четырёх слов, отчётливо произнесённых взрослым, 

дети должны назвать то, которое отличается от 

остальных: 

КОМ – КОМ – КОТ – КОМ; БУДКА – БУКВА – БУДКА 

– БУДКА 

ВИНТ – ВИНТ – БИНТ – ВИНТ КАНАВА – КАНАВА 

– КАКАО – КАНАВА, ЛОЖКА- КОШКА- ЛОЖКА- 

ЛОЖКА, ДОМ-ДОМ-ДОМ-СОМ и др. 

ФВ-16 

Игра «Самое длинное слово» 

Взрослый произносит цепочку слов, а дети на слух 

выделяют самое длинное слово. 

ЭКСКАВАТОР – КРАН – ТРАКТОР 

ЛУК – ПОМИДОР – ТЫКВА 

МЕДВЕДЬ – ЁЖ – ЛИСА 

 

Игра « Добрый слон». ФВ-17 ФВ-18 



Жил на свете добрый слон, 

Сочинял рассказы он. 

Книжки добрые писал, 

И друзьям их раздавал. 

В рифмы он любил играть, 

Чтоб с друзьями не скучать. 

Вот картина, вот…( корзина, машина и т.д.), 

Вот ромашка, вот …( букашка, бумажка), 

Вот мой домик, вот твой …( томик, сомик), 

Вот и пушка, вот и …( мушка, сушка, кружка), 

Вот вам пышка, а вот …( книжка, мышка, крышка), 

Вот сосед, а вот …( обед, кларнет, винегрет). 

Чтоб и нам не скучать, 

Будем рифмы подбирать. 

 

Игра « Мы играем - рифмы подбираем». 

Мартышка и кукушка, петушок и кошка 

Решили в рифмы поиграть с детворой немножко: 

Мартышка предложила: мишка,…( далее дети выбирают 

картинки). 

Вторила кукушка: катушка,… 

Промурлыкала и кошка: ладошка,… 

Прокукарекал петушок: мешок,… . 

 

Картинки: мишка, шишка, пышка, мальчишка, катушка, 

погремушка, подушка, кормушка, ладошка, картошка, 

гармошка, мошка, мешок, горшок, ремешок, вершок. 

ФВ-18 

Игра « Подарки». 

У Мартышки День рождения,  

Все приносят поздравления: 

Петушок принёс ей пушку, 

А лошадка- …( хлопушку, погремушку, вертушку и т.д.). 

Белый мишка- шоколад, 

А Ежонок-…( мармелад, лимонад и т.д. 

 

Игра «Запретное слово» ФВ-19 

Цель: развитие фонематического восприятия, 

дифференциация слов, близких по звучанию. 

Описание игры: дети встают полукругом, взрослый 

предлагает им ловить мяч и при этом внимательно 

слушать, какие слова он произносит. Если логопед 

произнесет слово «мяч», то дотрагиваться до мяча 

нельзя. Возможный набор слов: врач, мяч, грач, печь, 

мяч, лечь, прячь, мать, мяч, вскачь, меч, течь, мяч,.. 

 

 

 

 

 

Игра «Флажки» ФВ-20 

Взрослый называет звук. Ребёнок, определяя, какой этот 

звук: гласный, согласный мягкий или согласный 

твёрдый, поднимает флажок соответствующего цвета. 

Оборудование - синие, зеленые, красные флажки. 

 

 

 

 

 

Игра «Эхо» ФВ-21 

Цель: развитие фонематического восприятия, 

дифференциация звукосочетаний, близких по звуковому 

составу. 

Оборудование: ширма. 

Описание игры: взрослый предлагает ребенку: «Я буду 

произносить звуки, а ты повторяй их, как эхо. Если я 

буду произносить громко, то ты тоже повторяй громко, 

если тихо – ты тоже тихо». Взрослый четко произносит 



за ширмой: ау, уа, ио, ои, уи, иу ... Ребенок повторяет. 

 

ФВ-22 

Упражнение «Отбей слоги мячом» 

Взрослый говорит слово в рамках лексической темы. 

Ребёнок , отбивая мячом об пол, делит слово на части. 

Упражнения - «Прошагаем слово» , «Отхлопаем 

слова» (аналогичные) 

 

ФВ-23 

Игра «Кто в каком вагоне поедет?» 

Взрослый показывает изображение поезда с 

пронумерованными вагончиками, показывает 

предметную картинку и просит показать, в каком вагоне 

едет звук: количество слогов в слове соответствует 

цифре на вагоне поезда. 

 

ФВ-24 

Игра «В каком вагоне едет Звук?» 

Взрослый показывает поезд с тремя вагончиками, 

показывает предметную картинку и просит показать, в 

каком вагоне едет звук: в начале, в середине или в конце? 

 

ФВ-25 

Игра «Клумба» 

Взрослый показывает предметную картинку и просит 

«посадить» тюльпан на первую, среднюю или 

последнюю клумбу, показав примерное место заданного 

звука в слове( клумба схематически изображена на листе 

цветного картона) 

 

ФВ-26 

Игра «Слово на ладошке» 

Взрослый придумывает слово с заданным звуком 

(например со звуком ш) и хлопает ребёнку по ладошке, 

ребёнок в ответ придумывает слово с тем же звуком и 

хлопает по ладошке взрослому и т. д. 

 

Игра «Придумай слово?» ФВ-27 

Предложите детям назвать слова: 

С «песенкой осы» - зонт, зебра, зарядка, ваза, корзина… 

С «песенкой жука» - жираф, желуди, жаба, лыжи, 

ножницы ,кружок, ножик… 

С «песенкой ветра» — шапка, шуба, шарф, карандаш, 

машина, шкаф, шишка… 

С «песенкой мотора» - рак ,рыба, грибы, сыр, рама, 

торт… С «песенкой насоса» - собака, лиса, ослик, сумка, 

стол, стул, самолет... С «песенкой комарика»: иголки, 

индюк, ишак, ириска, ирис, игра, ива. 

 
 

Формирование фонематического восприятия у детей дошкольного возраста через игры и игровые упражнения. 

    Игра для детей -  это доступная форма деятельности и средство познания окружающего мира. Любопытство и 

потребность активно действовать побуждают ребёнка играть. Игра обогащает его знаниями, развивает умения и навыки, 
будит фантазию, стимулирует развитие мышления. Именно в игре ребёнок впервые испытывает потребность в достижении 
успеха и понимает, что успех во многом зависит от старания. 

    Игра даёт возможность научиться тому, как надо учиться, является подготовительным этапом развития ребёнка, 

переходным моментом для включения его в учёбу. 

    В настоящее время актуальность игры повышается из-за перенасыщенности современного ребенка информацией. 

Телевидение, видео, радио, интернет увеличили и разнообразили поток получаемой информации. Но эти источники 
представляют в основном материал для пассивного восприятия. Важной задачей обучения дошкольников является развитие 
умений самостоятельной оценки и отбора получаемой информации. Развивать подобное умение помогает игра, служащая 
своеобразной практикой использования знаний, полученных детьми в образовательной деятельности и в свободной 
деятельности. 



    Игры или игровые упражнения, используемые педагогом, обеспечивают заинтересованное восприятие детьми 

изучаемого материала и привлекают их к овладению новым знанием, помогают сконцентрировать внимание детей на 
учебной задаче. Игра позволяет сделать более доступными сложные задачи обучения и способствует становлению 
осознанной познавательной мотивации дошкольников. 

    Невозможно переоценить роль дидактической игры в развитии речи детей. 

    Дидактическая игра – одна из форм обучающего воздействия взрослого на ребенка. В то же время игра – основной вид 

деятельности детей. Таким образом, дидактическая игра имеет две цели: одна из них обучающая, которую преследует 
взрослый, а другая – игровая, ради которой действует ребенок. Важно, чтобы эти цели дополняли друг друга и обеспечивали 
усвоение программного материала. 

    Дидактические игры помогают выработать у детей чувство родного языка и умение правильно произносить слова, легко 

усвоить грамматические нормы, подготовить к успешному усвоению русского языка в школе. 

    Игры, направленные на развитие фонематического восприятия,  способствуют формированию у детей направленности на 

звуковую сторону речи, развивают умения вслушиваться в звучание слова, узнавать и выделять отдельные звуки, различать 
звуки близкие по звучанию и произнесению. Происходит совершенствование чувственного опыта в области русского языка: 
развитие способности ребенка на основе собственного опыта выделять существенные признаки звуков русского языка. Дети 
знакомятся с материализованными моделями слов (схемами). Учатся выделять все звуки в слове по порядку и моделировать 
слова. 

     В работе по формированию фонематического восприятия можно выделить следующие этапы: 

    I этап - узнавание неречевых звуков; 

    II этап - различение высоты, силы, тембра голоса на материале одинаковых звуков, слов, фраз; 

    III этап - различение слов, близких по своему звуковому составу; 

    IV этап - дифференциация слогов; 

    V этап - дифференциация фонем; 

    VI этап - развитие навыков элементарного звукового анализа. 

Начинается работа по формированию фонематического восприятия с развития слухового внимания и слуховой памяти. 
Неумение вслушиваться в речь окружающих является одной из причин неправильного звукопроизношения. Ребёнок должен 
приобрести умение сравнивать свою собственную речь с речью окружающих и контролировать своё произношение. 

    Работа по развитию фонематического восприятия ведётся сначала на материале неречевых звуков и постепенно 

охватывает все звуки речи, входящие в звуковую систему данного языка. 

    Игры можно проводить как во время организованной работы с дошкольниками, так и в свободное время индивидуально 

или с подгруппой детей. 

Комплекс игр и игровых упражнений, направленный на формирование фонематического восприятия. 

1. Игры, направленные на развитие слухового внимания. 

Узнай по звуку. 

Цель. Развитие слухового внимания, фразовой речи. 

Оборудование: ширма, различные игрушки и предметы (бумага, ложка, полочка и т.д.) 

Описание игры. Ведущий за ширмой производит шумы и звуки разными предметами. Тот, кто догадается, чем ведущий 
производит шум, поднимает руку и говорит ему об этом. 

Шумы можно производить разные: бросать на стол ложку, ластик, кусок картона, ударять предмет о предмет, мять бумагу, 
рвать ее, разрезать материал и т. д. 

Тот, кто отгадывает шум, получает в награду фишку. 

Часовой. 

Цель. Определение направления звука. Развитие ориентации в пространстве. 

Оборудование: повязка на глаза. 

Описание игры. Посередине площадки чертят круг. В середине круга ребенок с завязанными глазами (часовой). Все дети с 
одного конца площадки должны пробраться тихонько через круг на другой конец. Часовой слушает. Если услышит шорох, 
кричит: «Стой!» Все останавливаются. Часовой идет на звук и старается отыскать, кто шумел. Найденный, выходит из игры. 
Игра продолжается дальше. После того как будут пойманы четыре - шесть детей, выбирается новый часовой, и игра 
начинается сначала. 



2. Игры на развитие речевого слуха. 

Угадай, чей голосок 

Цель. Определить товарища по голосу. Развитие координации движений. 

Оборудование. Мишка (игрушка). 

Описание игры. Дети сидят полукругом. Перед ними на некотором расстоянии спиной к детям сидит ребенок с мишкой. 

Педагог предлагает кому-нибудь из ребят позвать мишку. Водящий должен угадать, кто его позвал. Он останавливается 
перед позвавшим и рычит. Тот, кого узнали, получает мишку, садится с ним на стульчик и водит. 

Угадай, кто это 

Цель. Воспитание слухового внимания. 

Описание игры. Дети стоят по кругу. Водящий выходит в середину круга, закрывает глаза и затем идет в любом 
направлении, пока не натолкнется на одного из детей, который должен подать голос заранее условленным образом: «ку-ка-
ре-ку», «ав-ав-ав» или «мяу-мяу» и т.п. Водящий должен угадать, кто из детей кричал. Если угадает, то становится в круг. 
Тот, кого узнали, будет водящим. Если не угадает, то остается водить еще раз. 

Возьми игрушку 

Цель. Развивать слуховое внимание у детей, учить их отчетливо произносить многосложные слова. 

Оборудование. Игрушки: крокодил, Буратино, Чебурашка, Дюймовочка ... Описание игры. Дети сидят полукругом перед 
столом, на котором разложены игрушки, Педагог шепотом называет один из предметов, лежащих на столе, рядом сидящему 
ребенку, тот так же, шепотом, должен назвать его соседу. Слово передается по цепочке. Ребенок, который услышал слово 
последним, встает, подходит к столу, отыскивает данный предмет и громко называет его. 

1. Игры, направленные на различение правильно и дефектно произносимого звука. 

Недовольный Саша 

Цель. Развивать навык звукового контроля за качеством произнесения звуков в чужой речи, умение определять правильное и 
искаженное произнесение звуков. 

Оборудование. Картинки с изображением недовольного мальчика по количеству детей. 

Описание игры. Детям предлагается прослушать ряд слогов (слов или фразу). В случае, если они услышат неправильное 
произношение звуков -поднимают картинку с изображением недовольного Саши. 

Как правильно сказать? 

Цель. Учить определять дефектно произносимые слова и исправлять их. 

Описание    игры.     Логопед    имитирует    искаженное    и    нормальное 
произнесение   звук   в   слове   и   предлагает  детям   сравнить  два  вида произношения и воспроизвести правильный. 

Будь внимателен 

Цель. Учить определять правильность произношения слов. Оборудование. Картинки: банан, альбом, клетка. 

Описание игры. Перед ребенком раскладывают картинки и предлагают внимательно слушать логопеда: если логопед 
правильно называет картинку — ребенок поднимает зеленый флажок, неправильно - красный. Произносимые слова: баман, 
паман, банан, банам, ванан, давай, баван, ванан; аньбом, айбом, альмом, альбом, авьбом, альпом, альном, аблем; 
клетка,къетка, клетта, тлетка, кветка, тлекта, кветка. 

2. Игры, направленные на различение близких по звуковому составу слов 

         Незнайка запутался 

Цель. Учить подбирать слова схожие по звучанию. 

Оборудование. Картинки: лук, жук, сук, рак, лак, мак, сок, дом, лом, сом, ложка, мошка, матрешка, картошка и т.д. 

Описание игры. Логопед произносит слова и предлагает ребенку назвать слово, которое не похоже на остальные: 

- мак, бак, так, банан;        - сом, ком, индюк, дом; 

- лимон, вагон, кот, бутон;        - мак, бак, веник, рак; 

- совок, гном, венок, каток;        - пятка, ватка, лимон, кадка; 

- ветка, диван, клетка, сетка;        - каток, моток, дом, поток и т.д. 

Поэт 

Цель. Учить подбирать нужное по смыслу и звучанию слово. 



Описание игры. Логопед читает двустишие, выделяя голосом последнее слово в первой строке, и предлагает выбрать для 
рифмы одно слово из предложенных: 

Шепчет ночью мне на ушко 

Сказки разные...         

(перина, подушка, рубашка)                                 

Без ключа, ты мне поверь, 
Не откроешь эту... 

(перина, подушка, рубашка)        (тумбочку, дверь, книгу) 

От грязнули даже стол         

Поздним вечером...       

(сбежал, ушел, ускакал)                               

Две сестрички, две лисички 

Отыскали где-то... 

(спички, щетку, ложку) 

Тебе кукла, а мне - мячик.        Говорила мышка мышке: 
Ты девочка, а я...                                     

(игрушка, медведь, мальчик) 

Говорила мышка мышке: 
До чего люблю я... 

 (сыр, мясо, книжки) 

Серый волк в густом лесу                         
Встретил рыжую...                                    
(лису, белку)                                             

Опустела мостовая, 

И уехали ... 

(автобусы, трамваи, такси) 

Расставь по местам 

Цель. Учить подбирать слова для рифмы с помощью картинок. Оборудование. Картинки: дом, ком, гном, сом,   каток, венок, 
моток. Описание  игры.   Логопед  читает  стихотворение  и  предлагает ребенку выбрать из близких по звуковому составу 
слов, обозначающих предметы, изображенные   на   картинке,   нужное   слово   и   ответить   на   вопрос. Предварительно 
предметы на картинках называются ребенком, сложные понятия уточняются. 

Я тебе задачу дам-все расставить по местам: 

Что скатали мы зимой...? На крючок в реке попал...? 

Что построили с тобой... ?  Может все, хоть ростом мал... ? 

Я опять задачу дам - все расставить по местам: 

Что стащил игривый кот...? С гор спускается, течет...? 

Детям мамочка плетет...?  Что за скользкий, ровный лед...? 

5. Игры, направленные на дифференциацию слогов 

Повтори правильно 

Цель. Развивать фонематическое восприятие, умение четко воспроизводить слоговые цепочки. 

Оборудование: мяч. 

Описание игры. Дети сидят по кругу. Педагог предлагает детям по очереди поймать мяч и внимательно послушать цепочку 
слогов, затем ребенок должен правильно повторить и бросить мяч обратно. Слоговые ряды могут быть различными: ми-ма-
му-ме, па-пя-па, са-са-за, ша-са.... 

Телефон 

Цель. Развивать фонематическое восприятие, умение четко воспроизводить слоговые цепочки. 

Описание игры. Дети сидят в ряд друг за другом. Логопед называет слоги или серию слогов (например: са, су-су-со, па-па-са 
и т.д., состоящие из звуков не нарушенных в произношении детей) на ушко первому ребенку. Серия слогов передается п 
цепочке и последний ребенок произносит ее вслух. Последовательность цепочки меняется. 

Какой отличается? 

Цель. Учить выделять слог, отличающийся от остальных. 

Описание игры. Логопед произносит серию слогов (например: ну-ну-но, сва-ска-сва, са-ша-са и т.д.) и предлагает детям 
определить, какой слог отличается от других и чем. 



6. Игры, направленные на дифференциацию звуков 

Найди место для своей картинки 

Цель. Активизация словаря, дифференциация различных звуков. 

Оборудование. Картинки, в названии которых, есть звуки [ш] и [ж]. 

 Описание игры. Дети сидят за столами. Педагог показывает им картинки, где изображен шар. Педагог говорит: «Когда 

выходит воздух из шара, слышно: ш-ш-ш-ш... Эту картинку я кладу с левой стороны стола». Затем показывает им картинку, 
где изображен жук, и напоминает, как жук жужжит:ж-ж-ж-ж... « Эту картинку я ставлю с правой стороны стола. Сейчас я 
буду показывать и называть картинки, а вы слушайте, в названии какой из них будет звук [ш] или [ж]. Если услышите звук 
[ш], то картинку надо положить слева, а если услышите звук [ж], то ее надо положить справа». Педагог показывает, как 
нужно выполнить задание, потом вызывает поочередно детей, которые называют показываемые картинки. 

Картинки надо подбирать так, чтобы произнесенные звуки соответствовали их написанию. Нельзя брать такие слова, где 
звук [ж] стоит в конце слова или перед глухим согласным. 

Не ошибись 

Цель. Дифференциация звуков [с] - [з]. 

Оборудование. Кртинки «Свисток» и «Звонок». 

Описание игры. Детям дают по две картинки. На одной нарисован свисток, на другой - звонок. Картинку со свистком дети 
берут в левую руку, со звонком - в правую. Педагог показывает им и называет картинки, в названии которых есть звуки [с] 
или [з], немного выделяя голосом эти звуки. Если в слове есть звук [с], то дети поднимают картинку со свистком и 
говорят: с-с-с..., А если звук [з], то - со звонком и говорят: з-з-з... Повторяя игру, можно вводить картинки, в названии 
которых нет ни того, ни другого звука. В таком случае дети не должны поднимать свои картинки. 

Найди свою картинку 

Цель. Дифференциация звуков [л] - [р] в словах. 

Оборудование. Картинки, в названии которых есть звук [л] или [р]. На каждый звук подбирают одинаковое количество 
картинок. 

Описание игры. Педагог раскладывает картинки рисунком вверх, затем распределяет детей на две группы и говорит им, что 
одна группа будет подбирать картинки на звук [л], а другая - на [р]. Подойдя к своей группе, 

ребенок хлопает по ладони впереди стоящего и становится в конце группы, а тот, кто оказывается первым, идет за 
следующей картинкой и т.д. Когда все дети возьмут картинки, обе группы поворачиваются лицом друг к другу и называют 
свои картинки. При повторении игру можно немного видоизменить: выигрывает та группа, которая быстрее подберет свои 
картинки. 

7. Игры, направленные на формирование фонематического анализа и синтеза  

Поймай звук 

Цель. Учить выделять звук из ряда других звуков. 

Описание игры. Дети сидят по кругу. Педагог предлагает детям хлопнуть в ладоши, когда они услышат звук [а]. Далее 
предлагаются разные звуки: А, П, У, А, К, А и т.д. Для усложнения можно предложить только гласные звуки. Аналогично 
проводится игра на выделение других звуков, как гласных, так и согласных. 

7.2 Игры на выделение первого и последнего звука в слове, определение места звука (начало, середина, конец) 

Веселый поезд 

Цель. Учить определять место расположения звука в слове. 

Оборудование: игрушечный поезд, картинки, в названиях которых есть определенный звук, занимающий в слове разные 
позиции. 

Описание игры. Перед детьми располагается поезд с паровозом и тремя вагонами, в которых поедут игрушечные 
пассажиры, каждый в своем вагоне: в первом - те, в названии которых заданный звук находится в начале слова, во втором - в 
середине слова, в третьем - в конце. 

7.3 Игры на определение последовательности звуков в слове 

Выложи слово фишками 

Цель. Упражнять в определении последовательности звуков в слове. Оборудование: картинки, фишки, карточки с 
клеточками по количеству звуков в слове. 

Описание игры. Детям предъявляется картинка, слово-название которой будет анализироваться, и графическая схема слова. 
Количество клеточек этой   схемы   соответствует   количеству   звуков   данного   слова.   Детям 
раздаются  фишки  и  предлагают  выложить  их  в  графической  схеме.        { Первоначально для анализа даются 
односложные слова типа кот, мак, дом, лук. По мере выделения звуков в слове дети с помощью фишек 



заполняют схему слова. 

7.3   Игры, направленные на развитие навыка синтеза слов 

Угадай'ка 

Цель. Развивать умение составлять слова из предложенных звуков. 

Оборудование: предметные картинки. 

Описание игры. Логопед предлагает детям угадать, какое слово получится из первых звуков, которые встречаются в 
названиях предметных картинок {например: сок, осы, носок - сон, ключ, обруч, топор - кот). 

8.  Игры, направленные на определение характеристики звуков  

Разноцветные мячи 

Цель. Закрепление дифференциации гласных и согласных звуков, развитие внимания, быстроты 
мышления. Оборудование: мячи красного и синего цвета. Описание игры. Красный - гласный. Синий - нет. 

Что за звук? Мне дай ответ! 

Педагог бросает мяч детям. Поймавший называет гласный звук, если мяч красного цвета, согласный - если мяч синего цвета, 
и бросает мяч обратно педагогу. 

Покажи кружок нужного цвета 

Цель. Закрепление дифференциации гласных и согласных звуков, Оборудование: красные и синие круги по количеству 
детей. 

Описание игры. Каждому ребенку раздают по красному и синему кругу. Педагог предлагает детям послушать разные звуки, 
и поднят синий круг, если они услышат согласный звук и красный, если гласный. 

исание игры. Первый вариант. 

Аналогичным   образом   можно   проводить   игры   по   дифференциации согласных по мягкости - твердости, звонкости - 
громкости. 

Назови братца 

Цель. Закрепление представлений о твердых и мягких согласных. Оборудование: мяч.Описание игры. Первый вариант. 

Логопед называет твердый согласный звук и бросает мяч одному из детей. Ребенок ловит мяч, называет его мягкую пару - 
«маленького братца» и перебрасывает мяч логопеду. В игре принимают участие все дети. Она проводится в достаточно 
быстром темпе. Если ребенок ошибается и дает неверный ответ, то логопед сам называет нужный звук, а ребенок повторяет 
его. 

Второй вариант. 

Логопед называет мягкий согласный звук, а дети - его твердую пару. Логопед подключает к проверке ответов самих детей. 
Для этого в условиях игры оговаривают, что если дети заметят ошибку, они должны хлопать. Это заставляет всех детей быть 
активными и внимательными на протяжении всей игры, а не только тогда, когда логопед бросает им мяч. 

Третий вариант. 

Логопед сначала называет твердый согласный звук, а дети его мягкую пару. Затем, когда в игре примет участие половина 
детей, воспитатель называет мягкий согласный, а дети - его твердую пару. 

Свистит - шипит 

Цель. Дифференциация звуков [с] - [ш]. 

Описание игры. Педагог кладет перед собой картинки и говорит: «Я вам буду показывать картинки и называть их. Вы 
произносите тот звук, которому соответствует предмет, изображенный на картинке». Например, педагог показывает детям 
свисток. Дети должны произнести с-с-с. Насос: с-с-с... Шар: ш-ш-ш... и т.д. 

Можно обратить внимание детей на то, что при произнесении звука [с] язык внизу, а при произнесении [ш] – вверху. 

    Т.о. игры по развитию фонематического восприятия способствуют успешному освоению детьми предпосылок для 

дальнейшего освоения        норм родного языка, так как развитие фонематического слуха и восприятия имеет большое 
значение для овладения навыками чтения и письма, положительно влияет на становление всей речевой системы 
дошкольника, а также закладывает основы успешного обучения в школе. Задача же воспитателя заключается в том, чтобы 
вызвать у воспитанников интерес к игре, грамотно организовать игру, обеспечивая заинтересованное восприятие детьми 
изучаемого материала и привлекая их к овладению новыми знаниями, умениями и навыками. 

 

Фонематический слух — это способность человека к распознаванию речевых звуков, 
представленных  фонемами данного языка. 



  

Фонема (греч. “звук”) - минимальная единица звукового строя языка; 

фонемы служат для построения и различения значимых единиц языка: 

морфем, слов, предложений. 

  

От рождения слух малыша не приспособлен к тонкому различению 

речевых звуков. Эта способность развивается в общении со взрослыми на 

протяжении первого года жизни, а особенно интенсивно — в 

полуторагодовалом возрасте. Слух ребенка быстро приспосабливается к 

звукам  родного языка. 

  

Начало второго года — начало активного манипулирования речевыми 

звуками: лепет приобретает совершенно понятную человеческую 

интонацию и выразительность. Почти у каждого в этом возрасте есть свои 

любимые ”слова”, которые он постоянно пропевает, повторяет и 

видоизменяет. 

  

Каждый язык (русский, английский, немецкий и др.) характеризуется своим 

набором фонематических признаков, которые создают звуковую структуру 

языка. Фонемами обозначаются совокупности звуковых различительных 

признаков языка, совокупности определенных признаков звуков речи, 

которые позволяют различать слова данного языка, различительные 

единицы звукового строя языка. В каждом языке одни звуковые признаки 

выступают как смыслоразличительные, а другие - как несущественные для 

данного языка. 

  

В русском языке фонемами являются все гласные звуки (а, у, и, э, о), их 

ударность; длительность или высота звучания гласных звуков являются 

несущественными. Для согласных звуков смыслоразличительными 

признаками являются звонкость-глухость, твердость-мягкость. Таким 

образом, смена гласных или их ударности (пить-петь, мэка-мукб) и смена 

согласных по их глухоте - звонкости (палка-балка) или твердости-мягкости 

(пыл-пыль) меняют смысл русского слова. Умение различать эти звуковые 

признаки и называется речевым или фонематическим слухом (по 

отношению к русскому языку). 

  



Нарушение фонематического слуха у детей. 

В случае, если у ребенка не сформировались акустические образы 

отдельных звуков, фонемы не различаются по своему звучанию, что 

приводит к замене звуков. Артикуляторная база оказывается не полной, 

поскольку не все необходимые для речи звуки сформировались. 

  

В других случаях у ребенка оказываются сформированными все 

артикуляционные позиции, но нет умения различать некоторые позиции, 

т.е. правильно осуществлять выбор звуков. Вследствие этого фонемы 

смешиваются, одно и то же слово принимает разный звуковой облик. Это 

явление носит название смешения или взаимозамены звуков (фонем). 

  

Фонематический слух — это способность человека к распознаванию 

речевых звуков, представленных фонемами данного языка. 

  

  

  

Развитие фонематического слуха.  С чего начинать? 

  

Неречевой слух 

  

Различение звуков речи – фонематический слух – является основой для 

понимания смысла сказанного. 

 При несформированности  речевого  звукоразличения ребенок 

воспринимает (запоминает, повторяет, пишет) не то, что ему сказали, а то, 

что он услышал – что-то точно, а что-то очень    приблизительно. 

Недостаточность фонематического слуха проявляется особенно ярко в 

школе при обучении письму и чтению, которые в дальнейшем 

ответственны за оптимальное протекание процесса любого обучения 

вообще. 

Поэтому не случайно работе по развитию фонематического слуха и 

специалисты, и родители уделяют много времени. Но не всегда эта работа 

протекает легко и успешно. Иногда родители добросовестно пытаются 



выполнять все рекомендации учителя, но не получают ощутимого 

результата. 

  

 Скорее всего, это означает, что недостаточно подробно проработан 

предыдущий этап - развитие неречевого слуха. 

  

Речью занимается относительно поздняя по происхождению структура 

нервной системы. Неречевой же слух – восприятие шума воды, ветра, 

бытовых шумов, звуков музыки – по своему происхождению гораздо 

древнее. Формируясь, сложные психические процессы опираются и 

зависят от более  элементарных функций, лежащих в их основе и 

составляющих как бы «базу» для их развития. Ребенок может научиться 

говорить и мыслить только воспринимая. 

  

Формирование речевого восприятия начинается с узнавания природных, 

бытовых и музыкальных шумов, голосов животных и людей. При этом 

различение неречевых звуков должно обязательно сопровождаться 

развитием чувства ритма. Чтобы образ предмета, издающего звук, был 

более полным и ребенок мог догадаться о нем по ситуации, предмет этот 

нужно рассматривать, если возможно трогать, брать в руки. С другой 

стороны так же полезно выполнять упражнения с закрытыми глазами, 

анализировать звуки только на слух, без опоры на зрение. Обычно работа 

начинается с наиболее элементарных видов различения – «тихого-

громкого», «быстрого-медленного», выбираются контрастные по 

ритмической и эмоциональной структуре музыкальные фрагменты. 

Хорошо, если дети, слушая музыку, начинают подпевать, дирижировать, 

танцевать. 

Важно отнестись к этим упражнениям серьезно, уделить им столько 

времени и внимания, сколько понадобится и при этом не забывать, что 

Ваши занятия должны стать привлекательными и интересными для 

ребенка. 

  

Предлагаемые игры не требуют пунктуального выполнения, скорее это 

тема для свободной игровой импровизации. 

   



1. Чудо-звуки. Прослушайте с ребенком аудиозаписи природных звуков – 

шум дождя, журчание ручья, морской прибой, весенняя капель, шум леса в 

ветреный день, пение птиц, голоса животных. Обсудите услышанные звуки 

– какие звуки похожи, чем звуки различаются, где их можно услышать, 

какие из них кажутся знакомыми. Начинать надо с прослушивания и 

узнавания хорошо различающихся между собой звуков, затем – сходных 

по звучанию. Эти же звуки слушайте на прогулке – зимой – скрип снега под 

ногами, звон сосулек, тишину морозного утра. Весной – капель, журчание 

ручья, щебетанье птиц, шум ветра. Осенью можно услышать, как шуршат 

листья, шум дождя. Летом стрекочут  кузнечики, жужжат жуки, пчелы, 

назойливо звенят комары. В городе постоянный шумовой фон: машины, 

поезда, трамваи, голоса людей. А еще запахи. Про них тоже не забывайте 

– это опоры вашего малыша в жизни. 

  

2. Слушай, пробуй, как звучит. Исследуйте звуковую природу любых 

предметов и материалов, оказавшихся под рукой. Изменяйте громкость, 

темп звучания. Можно стучать, топать, бросать, переливать, рвать, 

хлопать. 

  

3. Угадай, что звучало. Проанализируйте с ребенком бытовые шумы – 

скрип двери, звук шагов, телефонный звонок, свисток, тиканье часов, шум 

льющейся и кипящей воды, звон ложечки о стакан, шелест страниц и пр. 

Ребенок должен научиться узнавать их звучание с открытыми и с 

закрытыми глазами, постепенно надо приучать его удерживать в памяти 

«голоса» всех предметов, доводя их количество с 1-2 до 7-10. 

  

4. Шумящие коробочки. Нужно взять два комплекта небольших коробочек – 

для себя и ребенка, наполнить их различными материалами, которые, 

если коробочку потрясти, издают разные звуки. В коробочки можно 

насыпать песок, крупу, горох, положить кнопки, скрепки, бумажные шарики, 

пуговицы и т.д. Вы берете коробочку из своего набора, трясете ее, ребенок, 

закрыв глаза, внимательно прислушивается к звучанию. Затем он берет 

свои коробочки и ищет среди них звучащую аналогично. Игра 

продолжается до тех пор, пока не будут найдены все пары. У этой игры 

много вариантов: взрослый трясет одну за другой несколько коробочек, 

ребенок запоминает и повторяет заданную последовательность разных 

звучаний. Не забывайте меняться 



ролями и обязательно иногда ошибайтесь. 

  

5. Что как звучит. Сделайте с ребенком волшебную палочку, постучите 

палочкой по любым предметам, находящимся в доме. Пусть все предметы 

в Вашем доме зазвучат. Прислушайтесь к этим звукам, пусть ребенок 

запомнит что как звучит и находит предметы, которые звучали, по Вашей 

просьбе: «скажи, покажи, проверь, что звучало», «что звучало сначала, а 

что потом». Дайте палочку ребенку, пусть он «озвучит» все, что попадется 

ему под руку, теперь Ваша очередь отгадывать и ошибаться. Не забудьте 

взять с собой волшебную палочку на прогулку. 

Более сложный вариант – узнавание звуков без опоры на зрение. 

Ребенок отвечает на вопросы: «По какому предмету я постучала? А 

сейчас? Что звучит  похоже? Где мы слышали похожие звуки?». 

  

6. Где позвонили – определяем направление звука. Для этой игры нужен 

колокольчик или другой звучащий предмет. Ребенок закрывает глаза, Вы 

встаете в стороне от него и тихо звоните (гремите, шуршите). Ребенок 

должен повернуться к тому месту, откуда слышен звук, и с закрытыми 

глазами рукой показать направление, потом открыть глаза и проверить 

себя. Можно ответить на вопрос: где звенит? – слева, спереди, сверху, 

справа, снизу. Более сложный и веселый вариант – «жмурки». Ребенок в 

роли водящего. 

  

7. Подбери картинку или игрушку. Вы стучите  (шелестите, гремите, 

трубите, звените, играете на пианино), а ребенок угадывает, что Вы 

делали, что звучало - и подбирает соответствующую картинку, игрушку. 

  

8. При изменении звукового сигнала, темпа или громкости его звучания 

ребенок меняет характер своих движений. О правилах 

 игры надо предварительно договориться. 

  

9. Создаем мелодию. Вступите в диалог с ребенком на инструментах – 

чередуйте «высказывания», внимательно слушая друг друга. Когда 

ребенок сыграет что-то достаточно структурированное, повторите его 



«реплику». Продолжайте игру, пока ребенок не отработает свою внезапную 

находку. 

  

10. Отрабатываем ритмические структуры. Вы задаете ритм, отстукивая 

его рукой, например такой – 2 удара-пауза-3 удара. 

Ребенок его повторяет. Сначала ребенок видит Ваши руки, потом 

выполняет это упражнение с закрытыми глазами. 

Варианты игры: 

- ребенок повторяет ритмический рисунок правой рукой, левой рукой, 

двумя руками одновременно, поочередно (хлопки или удары по столу); 

- ребенок воспроизводит тот же ритмический рисунок ногами; 

- ребенок придумывает свои ритмические рисунки и контролирует их 

выполнение. 

Возможные пути усложнения задачи: удлинение и усложнение ритма, 

воспроизведение звуков разной громкости внутри ритмического рисунка. 

Ритмические структуры можно записывать: слабый удар – короткая 

вертикальная черта, сильный – длинная вертикальная черта. 

  

11. Громко-тихо. Попросите ребенка произнести гласный звук, слог или 

слово громко, потом – тихо, протяжно, потом отрывисто, высоким голосом 

– низким. Вариант игры: придумайте или вспомните каких-то сказочных 

персонажей, договоритесь, кто из них как говорит, а потом разыгрывайте 

небольшие диалоги, узнавайте ваших героев по голосу, меняйтесь ролями. 

  

12. Камертон. Предложите ребенку проговаривать по слогам любой 

стихотворный текст и одновременно отстукивать его ритм по правилам: 

отстукиваются слоги (каждый слог – один удар), на каждом слове, включая 

предлоги, рука или нога меняется. 

  

13. Узнай свой голос. Вам нужно записать на магнитофон голоса знакомых, 

родных, обязательно свой голос и голос ребенка. Прослушайте кассету 

вместе, важно, чтобы ребенок узнавал свой голос и голоса близких людей. 

Может быть, ребенок не сразу узнает свой голос на кассете, к его звучанию 

надо привыкнуть. 



  

Игры для формирования фонематического слуха у дошкольников 

  

ЭХО 

Игра служит для упражнения фонематического слуха и точности слухового 

восприятия 

  

Играть можно вдвоем или большой группой. 

  

Перед игрой взрослый обращается к детям: ”Вы слышали когда-нибудь 

эхо? Когда вы путешествуете в горах или по лесу, проходите через арку 

или находитесь в большом пустом зале, вы можете повстречать эхо. То 

есть увидеть-то его вам, конечно, не удастся, а вот услышать — можно. 

Если вы скажете: ”Эхо, привет!”, то и оно вам ответит: ”Эхо, привет!”, 

потому что всегда в точности повторяет то, что вы ему скажете. А теперь 

давайте поиграем в эхо”. 

Затем назначают водящего — ”Эхо”, который и должен повторять то, что 

ему скажут. 

Начать лучше с простых слов, затем перейти к трудным и длинным 

(например, ”ау”, ”скорее”, ”бурелом”). Можно используйте в игре 

иностранные слова, не забывая при этом объяснять их значение 

(например, ”На11о, monkey!” — ”Привет, обезьянка!”), кроме того можно 

попробовать предложить для повторения стихотворные и прозаические 

фразы (”Я пришел к тебе с приветом рассказать, что солнце встало!”). 

  

ЖИВАЯ АЗБУКА 

  

Игра для развития звукового различения 

  

Карточки из пар букв: 3-Ж, Ч-Ц, Л-Р, С-Ц, Ч-С, Щ-С, С-3, Ш-Ж 

раскладываются перед детьми на столе изображением вверх. 

Используются также две карточки с изображением букв. По команде дети 

должны выбирать предметы, названия которых включают эту букву, и 



раскладывать их на кучки. Выигрывает тот, кто подберет больше карточек. 

Игра продолжается до тех пор, пока они все не будут разобраны.  

  

ЗАКОЛДОВАННОЕ СЛОВО 

  

Игра способствует развитию фонематического слуха 

и звукового анализа слов 

  

Ведущий-взрослый рассказывает детям историю о злом волшебнике, 

который заколдовывает слова, и поэтому они не могут вырваться из замка 

волшебника. Слова не знают, из каких звуков они состоят, и надо им это 

объяснить. Как только звуки слова правильно называются в нужном 

порядке, слово считается спасенным, свободным. Игра проводится как 

обычная сюжетно-ролевая, причем взрослый как единственный грамотный 

всегда остается ведущим, дети исполняют роли спасителей, а один из 

участников представляет злого волшебника, который время от времени 

отлучается из замка; именно тогда и могут быть спасены буквы. 

  

Взрослый называет слово — жертву заключения, а спасители должны 

внятно повторить звуки, из которых оно состоит. Необходимо следить за 

тем, чтобы они произносились тщательно, с проговариванием всех 

гласных. Начинают с простых трех-четырехбуквенных слов, затем 

усложняя ”заколдованные” слова. Например, ”расколдовываем” 

слово ”яблоко” — ”Я, б, л, о, к, о”. 

  

ПУТАНИЦА 

  

Игра для развития звукового различения 

  

Нужно обратить внимание ребенка на то, как важно не путать звуки между собой. 

Для подтверждения этой мысли следует попросить его прочесть (или прочесть 

ему самому, если он еще не умеет) следующие шуточные предложения. 

  



Русская красавица своей козою славится. 

  

Тащит мышонок в норку огромную хлебную горку. 

  

Поэт закончил строчку, в конце поставил дочку. 

Нужно задать вопрос ребенку, что перепутал поэт? Какие слова нужно употребить 

вместо этих? 

  

ПОЧИНИМ ИСПОРЧЕННЫЙ ТЕЛЕФОН 

  

Игра для развития фонематического слуха 

  

Играть лучше всего втроем или еще большей компанией. Упражнение 

представляет собой модификацию известной игры ”Испорченный телефон”. 

Первый участник тихо и не очень отчетливо произносит некоторое слово своему 

соседу на ухо. Тот повторяет услышанное на ухо следующему участнику. Игра 

продолжается до тех пор, пока каждый не передаст слово ”по телефону”.  

  

Последний участник должен произнести его вслух. Все удивлены, потому что, как 

правило, слово заметно отличается от тех, которые передавались остальными 

участниками. Но на этом игра не заканчивается. Необходимо восстановить первое 

слово, назвав по очереди все те отличия, что ”накопились” в результате поломки 

телефона. Взрослому следует внимательно следить за тем, чтобы различия, 

искажения воспроизводились ребенком правильно. 

  

 Развитие слухового внимания 

Отгадай, что звучит 

Нужно показать малышу, какие звуки издают различные предметы (как шуршит 

бумага, как звенит бубен, какой звук издает барабан, как звучит погремушка). 

Затем нужно воспроизводить звуки так, чтобы ребенок не видел сам предмет. А 

ребенок должен постараться угадать, какой предмет издает такой звук. 

Солнце или дождик 



Взрослый говорит ребенку, что они сейчас пойдут на прогулку. Погода хорошая и 

светит Солнышко (при этом взрослый звенит бубном). Затем взрослый говорит, 

что пошел дождь (при этом он ударяет в бубен и просит ребенка подбежать к нему 

- спрятаться от дождя). Взрослый объясняет малышу, что тот должен внимательно 

слушать бубен и в соответствии с его звуками «гулять» или «прятаться». 

Разговор шепотом 

Суть заключается в том, чтобы ребенок, находясь от вас на расстоянии 2 - 3 

метров, услышал и понял то, что вы произносите шепотом (например, можно 

попросить малыша принести игрушку). При этом важно следить, чтобы слова 

произносились четко. 

Посмотрим, кто говорит 

Подготовьте для занятия изображения животных и покажите ребенку, кто из них 

«как говорит». Затем изобразите «голос» одного из животных, не указывая на 

картинку. Пусть ребенок угадает, какое животное так «говорит». 

Слышим звон и знаем, где он 

Попросите ребенка закрыть глаза и позвоните в колокольчик. Ребенок должен 

повернуться лицом к тому месту, откуда слышен звук и, не открывая глаз, рукой 

показать направление. 

  

Развитие фонематического слуха 

Подскажи словечко 

Прочитайте ребенку хорошо знакомое ему стихотворение (например: «Спать пора, 

уснул бычок…», «Уронили мишку на пол…», «Наша Таня громко плачет...»). При 

этом не произносите последние слова в строчках. Предложите ребенку самому 

сказать недостающие слова. 

Маленький учитель 

Скажите ребенку, что его любимая игрушка хочет научиться правильно говорить. 

Попросите ребенка «объяснить» игрушке, как называется тот или иной предмет. 

При этом следите, чтобы малыш правильно и четко произносил слова. 

  

Игры со звуковыми символами 

Нужно изобразить звуковые символы на карточках из картона размером примерно 

10 х 10 см. Символы рисуются красным цветом, так как сначала ребенка знакомят 



с гласными звуками (звук «а» - большой полый круг; звук «у» - маленький полый 

круг; звук «о» - полый овал; звук «и» - узкий красный прямоугольник). 

  

Рекомендуется изучать звуки в такой последовательности: «а», «у», «о», «и». Не 

переходите к изучению следующего звука, пока не усвоен предыдущий. 

Ход занятия: 

покажите ребенку символ и назовите звук, четко артикулируя: ребенок должен 

хорошо видеть ваши губы; 

соотнесите символ с действиями людей или животных (девочка плачет «а-а-а», 

паровоз гудит «у-у-у», девочка охает «о-о-о», лошадка кричит «и-и-и») 

произнесите вместе с ребенком звук перед зеркалом и обратите внимание ребенка 

на движение губ (когда мы произносим звук «а» - рот широко открыт; когда 

произносим «о» - губы выглядят как овал; при произнесении «у» - губы сложены 

трубочкой; при произнесении «и» - губы вытянуты в улыбку) 

После того как ребенок усвоит эти звуки, можно переходить к заданиям: 

- поймай звук 

Взрослый произносит гласные звуки, а ребенок должен хлопнуть в ладоши, 

услышав заданный звук. 

  

Внимательный малыш 

Взрослый называет звук, а ребенок должен показать соответствующий символ. 

Дирижер 

Прорисуйте рукой ребенка в воздухе заданную букву. Затем пусть ребенок 

попробует сделать это самостоятельно. 

Архитектор 

Сложите заданную букву из палочек или спичек. Затем пусть ребенок попытается 

проделать это самостоятельно. Помогите ему при необходимости. 

Хорист 

Пропеваем заданный звук с разными интонациями. 

Сломанный телевизор 

Нужно сделать из картонной коробки экран телевизора с вырезанным окошком. 

Объясните ребенку, что у телевизора сломался звук, и поэтому нельзя услышать, 



что говорит диктор (взрослый беззвучно артикулирует гласные звуки в окошке 

телевизора). Ребенок должен угадать, какой звук произносится. Затем можно 

поменяться ролями. 

Звуковые песенки 

Предложите ребенку составить звуковые песенки типа «а-у» (дети кричат в лесу), 

«у-а» (плачет ребенок), «и-а» (кричит ослик), «о-о» (мы удивляемся). Сначала 

ребенок определяет первый звук в песенке, протяжно пропевая ее, затем - второй. 

Потом малыш с помощью взрослого выкладывает эту песенку из звуковых 

символов и прочитывает составленную схему. 

Кто первый 

Покажите ребенку картинку с предметом, который начинается с гласного «а», «у», 

«о» или «и». Ребенок должен четко назвать, что нарисовано на картинке, выделяя 

голосом первый звук (например, «у-у-у-утка»). Затем ребенок должен выбрать 

соответствующий символ. 

 

Услышишь — хлопни». 

Цели: развивать слуховое внимание, фонематическое восприятие. 

Ход игры. Взрослый произносит ряд звуков (слогов, слов), ребенок с закрытыми 
глазами, услышав определенный звук, хлопает в ладоши. 

«Кто больше?» 
Цели: развивать фонематические представления, слуховое внимание.  

Ход игры-соревнования. Дети подбирают слова, начинающиеся на заданный звук. 
(Повторы недопустимы.) 

«Внимательный слушатель» (или «Где звук?»). 
Цели: развивать фонематические представления, внимание. 
Ход игры. Взрослый произносит слова, а дети определяют место заданного звука в 
каждом из них. 

«Нужное слово». 
Цели: развивать фонематическое восприятие, фонематические представления, 
фонематический анализ. 
Ход игры. По заданию взрослого дети произносят слова с определенным звуком в 
начале, середине, конце слова. 

«Зоркий глаз» 
Цели: развивать фонематические представления, фонематический анализ, внимание.  

Ход игры. Детям предлагается найти в окружающей обстановке предметы, в названии 
которых есть заданный звук, определить его место в слове. 

«Чудесный художник» 
Цели: развивать фонематические представления, фонематический анализ, внимание, 
мелкую моторику. 
Ход игры. Нарисовать картинки на указанный звук в начале, середине, конце слова. 
Под картинками, исходя из уровня знаний детей, предлагается начертить схему слова 



в виде черты или схему слогов данного слова, в которой каждый слог обозначается 
дугой, и указать место изучаемого звука. 

«Запоминайка». 
Цели: развивать слуховое внимание, память. 
Ход игры. Взрослый проговаривает ряды слов, а дети запоминают и повторяют. 
Первое задание состоит из двух слов, далее их количество постепенно увеличивается 
(три, четыре, пять и т. д.), например: 

сад—сани 
сок—шок 
сумка—суп—сапоги 
шапка—сын—шуба 
При подборе соответствующего речевого материала в ходе игры можно проводить 
работу по автоматизации и дифференциации звуков, развитию фонематического 
восприятия, фонематических представлений. 

«Бусы» 
Цели: развивать фонематические представления, анализ, слуховое внимание, память.  

Ход игры. После слов ведущего: 
- Рассыпались бусы... Мы их соберем, Нанижем на нитку И слово найдем. — участники 
игры по цепочке произносят слова-«бусинки» на определенный звук (без повторов), 
например: 
на звук [Р] — радуга—ракета—каравай—пар—рука — ... на звуки [Р]—[Л] — рак—
лампа—нора—лук—рыба—мыло — ... 

«Повтори и прибавь» 
Цели: развивать слуховое внимание, память. 
Ход игры. Первый играющий произносит слово, второй, повторяя его, добавляет свое 
и т. д. Каждый участник увеличивает ряд на одно слово. Игра останавливается и 
начинается сначала, после того как кто-либо из игроков изменит последовательность 
слов, например: на звук [Ж] — 

жук 
жук, жаба 
жук, жаба, ужи 
жук, жаба, ужи, ежи и т. д. 

«Сложи звуки». 
Цели: развивать фонематический синтез, слуховое внимание, память. 
Ход игры. Взрослый произносит ряд звуков, а дети проговаривают составленные из 
них слоги или слова, например: [П], [А] - ПА; [Н], [О], [С] - НОС. 

«Скажи наоборот». 
Цели: развивать фонематическое восприятие, фонематические представления, 
анализ и синтез, слуховое внимание и память. 
Ход игры. Взрослый проговаривает два-три звука, а дети должны произнести их в 
обратном порядке. 
1 вариант — с гласными звуками А, У — У, А И, О —...(О, И) У, О, А — А, О, У Э, Ы,И—... 
(И,Ы, Э) 

2 вариант — с твердыми согласными звуками 

ПА — АП АП — ПА 

ПО — ...(ОП) ОП—...(ПО) 

ПУ — ... (УП) ЫП — ... (ПЫ) 

ПЭ— ...(ЭП) УП—...(ПУ) 



ПЫ — ... (ЫП) ЭП — ... (ПЭ) 

3 вариант — с твердыми и мягкими согласными звуками 

ПА — ПЯ ПЯ — ПА 

ПУ — ... (ПЮ) ПИ — ... (ПЫ) 

ПЭ—...(ПЕ) ПЮ—...(ПУ) 

ПО—...(ПЁ) ПВ— ...(ПО) 

ПЫ — ... (ПИ) ПЕ — ... (ПЭ) 

Некоторые виды практических заданий и игр, направленных на закрепление образа 
буквы, развитие зрительного внимания, памяти, мелкой моторики 
«Сложи букву». 
Вариант 1: выкладывание букв из палочек, геометрических фигур (по образцу, по 
памяти). 
Вариант 2: карточки с буквами разрезаются на несколько частей, перемешиваются, 
и ребенку дается задание сложить знакомые буквы. 
«Узнай букву». 
Вариант 1: узнавание и обводка букв, написанных точками. 
Вариант 2: нахождение знакомых букв в ряду правильно и неправильно написанных.  

«Прятки» 
Карточки с буквами частично закрываются «заборчиком», и дети должны узнать 
буквы по тем частям, которые остались видны. 
«Путаница» 
Узнавание букв, написанных с наложением. 
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Базовой предпосылкой овладения письмом является развитый 
фонематический слух. Под фонематическим слухом  — основным 

компонентом восприятия речи — понимается способность 
человека слышать и различать отдельные фонемы, или звуки в 

слове, определять наличие звука в слове, их количество и 
последовательность. Так, ребенок, поступающий в школу, 

должен уметь различать отдельные звуки в слове. Например, 
если его спросить, есть ли звук ”м” в слове ”лампа”, то он 

должен ответить утвердительно. 

Для чего нужен  ребенку хороший фонематический слух? Это 
связано с существующей сегодня в школе методикой обучения 

чтению, основанной на звуковом анализе слова. Он помогает нам 
различать слова и формы слов, похожие по звучанию, и 

правильно понимать смысл сказанного. Развитие 
фонематического слуха у детей — залог успешного обучения 
чтению и письму, а в дальнейшем — и иностранным языкам. 



К пяти годам дети способны определять на слух наличие или 
отсутствие того или иного звука в слове, могут самостоятельно 

подбирать слова на заданные звуки, если, конечно с ними велась 
предварительная работа. 

Каким же образом развивать у ребенка фонематический слух? 
Лучше всего это делать в игре.  Многие игры на развитие 

фонематических процессов имеют комбинированный характер, 
что выражается не только в обогащении словаря, но и 

активизации высших психических функций (памяти, внимания, 
мышления, моторики). Предлагаю вашему вниманию игры, 

позволяющие в интересной форме научить ребенка 
прислушиваться к звукам речи. 

  

1. Игра «Поймай нужный звук хлопком». 

Инструкция: Если услышишь звук [k] в слове -  хлопни в ладоши. 
Слова: [K]ран, мор[K]овь, шалаш, ботино[K]. . . 

То же с любыми другими звуками: 

Ш – кошка, шапка, маска, подушка…; С – собака, краски, лошадь, 
носки, нос… 

Р – руки, лапки, Родина, полка, кружка…; Л – лопата, кора, слова, 
плов… 

  

2. Игра «Придумать слова на заданный звук». 

Для начала лучше давать только гласные звуки (а, о, у, и) – 
арбуз, обруч, улитка, иголка и т.п. 

Затем согласные (р, с, ш, л, п, б и т.п.) 

  

3. Игра «Определить место звука в слове». 

 Определи, где: в начале, в середине, в конце слова мы слышим 
звук [K] в словах: крот, морковь, кулак, носок. . . 

Ш – шапка, кошка, душ; С – солнышко, паста, нос; Ч – чайник, 
кочка, ночь; Щ – щетка, щенок, помощь; Л – луна, полка, стул; Р – 
паровоз, пар, роза; П – пол, лапка, стоп; К – сокол, лак, крыша и 
т.п. 



  

4. Повторение цепочек слогов. 

Слоги задаются с разной силой голоса, интонацией. (са-ША-са), 
(за-за-СА).  Слоги можно задавать с любыми оппозиционными 
звуками, например с-ш, ш-ж, л-р, п-б, т-д, к-г, в-ф (т.е. глухие-
звонкие, твердые мягкие, свистящие-шипящие). Следите, чтобы 
ребенок не менял последовательности в цепочках. Если ему 
трудно дается повторение трех слогов, давайте сначала два 
слога: са-ша, ша-са, 

са-за, за-са, ла-ра, ра-ла, ша-ща, ща-ша и т.п. 

Примеры слоговых цепочек: 

Са-за-за,  за-за-са, са-за-са, за-са-за 

Са-ша-ша, ша-ша-са, са-ша-са, ша-са-ша 

Ла-ра-ра, ра-ла-ла, ра-ла-ра, ла-ра-ла 

Ша-ща-ща, ша-ща-ша, ща-ша-ша, ща-ша-ща 

За-жа-жа, жа-за-за, за-жа-за, жа-за-жа       (Аналогично с 
другими парами звуков) 

  

5. Отхлопать слоги со звуком«Б» в ладоши, а со звуком «П» 
по коленкам (ба-пу-бо-по). Так же со звуками, например, с-
ш, ш-ж, к-г, т-д, р-л, ч-щ и т.п. 

  

6. Назвать слово со звуком «Б»: утка – бант – кит; «П»: банка – 
палка – белка.  Т.е. дается три слова, среди которых только 
одно с заданным звуком. 

  

7. Игра «Кто внимательнее». 

Взрослый показывает картинки и называет их (можно без 
картинок). Ребенок внимательно вслушивается и отгадывает, 
какой общий звук встречается во всех названных словах. 

Например, в словах коза, медуза, роза, незабудка, стрекоза 
общий звук «З». Не забудьте, что произносить этот звук в словах 
нужно длительно, выделяя его голосом, насколько это возможно. 

  



8. Игра «Угадай слово». 

Взрослый произносит слово с паузами между звуками, ребенок 
должен назвать слово целиком. 

Сначала даются слова из 3-х, 4-х звуков, если ребенок 
справляется, то можно сложнее – из 2-3 слогов, со стечением 
согласных. 

Например: 

с-у-п, к-о-т, р-о-т, н-о-с, п-а-р, д-а-р, л-а-к, т-о-к, л-у-к, с-ы-р, с-
о-к, с-о-м, ж-у-к, ч-а-с 

р-о-з-а, к-а-ш-а, Д-а-ш-а, л-у-ж-а, ш-у-б-а, м-а-м-а, р-а-м-а, в-а-
т-а, л-а-п-а, н-о-т-ы, ш-а-р-ы 

п-а-с-т-а, л-а-п-ш-а, л-а-с-т-ы, к-о-с-ть, м-о-с-т, т-о-р-т, к-р-о-т , 
л-а-с-к-а, п-а-р-к, и-г-р-а и т.п. 

  

9. Произнести по порядку все звуки в слове. Начинаем с 
коротких слов, например: ДОМ – д, о, м 

  

10. Игра «Четвертый лишний» 

Для игры понадобятся четыре картинки с изображением 
предметов, три из которых содержат в названии заданный звук, а 
одна - не имеет. Взрослый раскладывает их перед ребенком и 
предлагает определить, какая картинка лишняя и почему. Набор 
может быть разнообразным, например: чашка, очки, туча, мост; 
медведь, миска, собака, мел; дорога, доска, дуб, туфли. Если 
ребенок не понимает задания, тогда задать ему наводящие 
вопросы, попросить внимательно слушать звуки в словах. 
Взрослый может голосом выделять определяемый звук. Как 
вариант игры можно подбирать слова с разной слоговой 
структурой (3 слова трехсложных, а одно двухсложное), разными 
ударными слогами. Задание помогает развивать не только 
фонематическое восприятие, но и внимание, логическое 
мышление. 

   

11. Игра с перебрасыванием мяча «Сто вопросов - сто 
ответов с буквы А (И, В…) – и только с этой. 

http://www.logopedshop.ru/item/843/
http://www.logopedshop.ru/item/843/


Бросаете мяч ребёнку и задаете ему вопрос. Возвращая мяч 
взрослому, ребёнок должен ответить на вопрос так, чтобы все 
слова ответа начинались с заданного звука, например со звука 
[И]. 

Пример: 

-Как тебя зовут? 

-Ира. 

-А фамилия? 

-Иванова. 

-Откуда ты приехала? 

-Из Иркутска 

-Что там растёт? 

-Инжир. 

  

12. Игра «Цепочки слов» 

Эта игра - аналог всем известных "городов". Заключается она в 
том, что на последний звук заданного предыдущим игроком 
слова игрок последующий придумывает свое слово. Образуется 
цепочка слов: аист - тарелка - арбуз. Вспомнили? 

  

13. Игра "Починим испорченный телефон" 

Играть лучше всего втроем или еще большей компанией. 
Упражнение представляет собой модификацию известной 
игры ”Испорченный телефон”. Первый участник тихо и не очень 
отчетливо произносит некоторое слово своему соседу на ухо. Тот 
повторяет услышанное на ухо следующему участнику. Игра 
продолжается до тех пор, пока каждый не передаст слово ”по 
телефону”. 

Последний участник должен произнести его вслух. Все удивлены, 
потому что, как правило, слово заметно отличается от тех, 
которые передавались остальными участниками. Но на этом игра 
не заканчивается. Необходимо восстановить первое слово, 
назвав по очереди все те отличия, что ”накопились” в результате 
поломки телефона. Взрослому следует внимательно следить за 



тем, чтобы различия, искажения воспроизводились ребенком 
правильно. 

  

14. Игра «Не ошибись». 

 Взрослый показывает ребенку картинку и громко, четко называет 
изображение: "Вагон". Затем объясняет: "Я буду называть эту 
картинку то правильно, то неправильно, а ты внимательно 
слушай. Когда я ошибусь, хлопни в ладоши". Затем произносит: 
"Вагон - вакон - фагон - вагом". Затем взрослый показывает 
следующую картинку или чистый лист бумаги и называет: "Бумага 
- пумага - тумага - пумака - бумака". Игра очень нравится детям и 
проходит весело. 

Необходимо подчеркнуть, что начинать надо со слов простых по 
звуковому составу, и постепенно переходить к сложным. 

  

15. Игра «Будь внимателен» Взрослый раскладывает 
перед ребенком картинки, названия которых звучат очень 
похоже, например: рак, лак, мак, бак, сок, сук, дом, ком, 
лом, сом, коза, коса, лужа, лыжа. Затем он называет 3-4 
слова, а ребенок отбирает соответствующие картинки и 
раскладывает их в названном порядке (в одну линию или в 
столбик - по вашей инструкции). 

  

16. Игра «Подбери по звучанию» Взрослый выставляет в 
одну линию следующие картинки: ком, бак, сук, ветка, 
каток, горка. Затем, давая ребенку по одной картинке, 
просит поставить ее под той, название которой звучит 
похоже. В результате должны получиться примерно такие 
ряды картинок: 

ком бак сук ветка каток горка 

дом рак лук клетка платок корка 

сом мак жук пятка листок норка 

лом лак бук плетка моток марка 

17. Игра «МАГАЗИН» 

Игры на выделение звука на фоне слова. 



Задание: Незнайка пошел в магазин за фруктами, пришел в 
магазин, а название фруктов забыл. Помогите Незнайке купить 
фрукты, в названиях которых есть звук [л’]. На наборном полотне 
выставляются предметные картинки: яблоки, апельсины, груши, 
мандарины, сливы, лимоны, виноград. Дети отбирают картинки, 
в названии которых есть звук [л’]. 

Покажите ребенку продукты, которые вы купили в магазине, и 
пусть он перечислит те из них, в названия которых есть звук [Р] 
или другой звук. 

  

18. Игра «Живая азбука» 

Игра для развития звукового различения 

Карточки из пар букв: 3-Ж, Ч-Ц, Л-Р, С-Ц, Ч-С, Щ-С, С-3, Ш-Ж 
раскладываются перед детьми на столе изображением вверх. 
Используются также две карточки с изображением букв. По 
команде дети должны выбирать предметы (картинки), названия 
которых включают эту букву, и раскладывать их на кучки. 
Выигрывает тот, кто подберет больше карточек. Игра 
продолжается до тех пор, пока они все не будут разобраны.    

 

 


